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1 Introduktion

Dennaanvandarguide ar riktad mot verksamhetersom vill utforska eller bérja
anvandadatabasen3DcityDB och 3CIM informationsmodellen fér atthantera
kommunal geadata. | féljande kapitelges en introduktion i installation av 3DcityDB i
import och export av 3CIM data med importer/exporter verktygetsamtvisualisering.
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2 Databas: Installation och
konfiguration

| féljande kapitel beskrivs framst hur man satter upp en databas i verktyget pgAdmin
(PostrgreSQL). Detta steg utgér grunden till en senare installation av 3DcityDB och
Importer / Exporter verktyget for att ladda upp/lasa ner data fran databasen.

2.1 Installation av pgAdmin

Installationen av 3D City Database kraver en befintlig installation av en PostgreSQL
Oracle eller PolarDB-databas.Inom 3CIM projektet anvandes erPostgreSQldatabas
med PostGISillagg. Som anvandargranssnitt anvandeggAdmin.

I det har avsnittet visas hur en databasserver (localhost) installeras och en databas
skapas i databasverktyget pgAdmin.

2.1.1 Serverinstallation

Ladda nerinstallationsfilen och starta installationsprocessen genom att dubbelklicka
pa den nedladdade .exdilen.

Installationsguiden visas och guidar dig genom installationsstegen:

Efter att ha valt en installationsmapp foreslar installationsguiden ett antafillagg som
en kan installera.

Har véljer du foljande tillagg: PostgreSQL Server, pgAdmin 4 ochCommand Line
Tools

Nu kommer du att bli tillfragad om ett l6senord for databasens supeiser som heter
postgres.Har valjer vi ett individuellt I6senord.

Sen ska porten angedu valjer 5432 (default, localhost)

Sen blir entillfrdgad om en Localesom definierar databasens sprakDu valjer
standardvardet har.

2.1.2 Starta servern

Efter installationen vill du nu starta en databas lokalbch 6ppnaden.

| Windows sokfaltet skriver du psql och sen startas erSQL Shell (psql) i
kommandotolken.
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Du kommer attstegyvis bli tillfrdgad om olika parametrar (server, databag, port,
username och lgsenord)

- Genom att trycka p&Enter accepterardu standardinstallningen.
Standardvéardet for servern &r (localhost) och porten (5432). detta exempel
anvanderdu alltsa en port som &r lokalt placerad pa datorn.

- Sen angedu I6senordet du definierade tidigare och trycker pa Enter.
(Observera att tangentbordet inte reagerar i kommandotolken. Detta for att
I6senord inte syns dar.)

Nu finns det en lokaldatabasserver installerad pa énlokala enheen. Nar
installationen &r klar ser kommandotolken ut som i bilden nedan.

PostgreSQLservern kors ipsql fonstret, stdng inte det har fonstret!

SQL Shell (psql)

Server [localhost]:

Database [postgres]:

Port [5432]:

Username [postgres]:

Lésenord foér anvandare postgres:

psql (17.8)

VARNING: Konsollens "code page" (850) skiljer sig f&n Windows "code page" (1252)
8-bitars tecken kommer troligen inte fungera korrekt. Se psql:s
referensmanual i sektionen "Notes for Windows users" for mer detaljer.

Skriv "help" fér hjalp.

postgres:#\

2.1.3 Starta klienten
Nu startar du pgAdmin dar vi kan hantera servern saval som att skicka klient
forfragningar till databasen.

Programmet 6ppnas och i mitten finns en knapp som hetekdd New Server. Klicka pa
den har knappen.

Welcome

pgAdmin
Management Tools for PostgreSQL

Feature rich | Maximises PostgreSQL | Open Source

pgAdmin is an Open Source administration and management tool for the PostgreSQL database. It includes a graphical administration interface, an SQL query tool, a procedural code debugger and
much more. The tool is designed to answer the needs of developers, DBAs and system administrators alike

Quick Links

Add New Server Configure pgAdmin
Getting Started
P/ \N e_0
1T} adn
A\ /4 A,
PostgreSQL Documentation pgAdmin Website Planet PostgreSQL Community Support

Nu véljs ett valfritt namn (exempelvis Ownserver, se bild nedan)
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= Ownserver x
General Connection Parameters SSH Tunnel Advanced
Name I Quinserved
Server group E Myserver
Background
Foreground
Comments
“
0 0 X Close | £) Reset

SomHost name/address véljer du localhost. SomUsername véljer du postgres.
Efter du har fyllt i vart ldsenord trycker vi pa Save (se bild nedan).

= Ownserver X

General Connection Parameters SSH Tunnel Advanced

Host name/address l localhost I
Port [ 5432 ]
Maintenance postgres

database

Username posigres

Kerberos »

authentication?
Role

Service

0 0 X Close | 49 Reset

Nu bor du se en 6versiktspanemed enMyServerflik med postgres-databasenpa
vanstra sidofaltet (enligt bild en nedan).
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v & Myserver (1)
« &Y ownserver

214 Skapa en databas

Nu vill du skapa en egen ny databas utéver den forinstallerade postgremtabasen. For
att gora detta hogerklicka pdDatabases och véljer Create och sedanDatabase. Sen
véljer du ett namn for databasen, till exempel Local_3DcityDB.

v = Myserver (1)
e [@" Ownserver

~ = Databag-~/

N Jle Create > | Database...

e

= post, Refresh

W=

= Local_3DcityDB x

General Definition Security Parameters Default Privileges Advanced SQL

Database Local_3DcityDB

Owner &4 postgres

Comment

0 0 ¥ Close | 42 Reset
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Granssnittet bér nu se ut som i bilden nedan.

~ E Myserver Activity ~State Configuration Logs System
« @ ownserver —
+ = Databases (2) Database sessions W Total [l Active [l 1dle per second [l ions [l Commits |
~ = Local_3DcityDB | 15
> [ casts :
> % Catalogs 15 10
> I Event Triggers :
> T Extensions 5
. 05
> = Foreign Data Wrappers
» 7 Languages 0 Q
> & Publications Tuplesin [l Inserts lll Updates [l Deletes  Tuples out M Fetched [l Returned  Block 1/0 | I8
~ % schemas (5)
100 2000
> @ citydb
> @ citydb_pkg s 1000 I 1500
> ublic
@p ) 50 1000
> @ qgis_pkg 500
> & qgis_postgres 2 500
) Subscripti
> ") Subscriptions ) - ) .

« = nnstares

Observeraatt du behdver installera PostGIS extensions for att 3DcityDB ska fungera.
Detta kan du goéra via en SQL query i pgAdmin (se bilden nedan fér SQL kommandon).

(kalla: https://3dcitydb -docs.readthedocs.io/en/version-2024.0/first -steps/setup-
3dcitydb.html#installation -steps-on-postgresql)

Step 2 - Add the PostGIS extension

The 3D City Database requires the PostGIS extension to be added to the database. This can only be
done as superuser. The extension is added with the following command (or, alternatively, using
pgAdmin):

CREATE EXTENSION postgis;

Some 3D operations such as extrusion or volume calculation are only available through the PostGIS
SFCGAL extension. This extension is optional and only needed if you want to use the additional
functionality. The installed PostGIS extension should at least be version 2.2 to be able to use the
SFCGAL extension:

CREATE EXTENSION postgis_sfcgal;

O Note

Starting from PostGIS v3, all the raster functionality has been moved to a separate extension
postgis_raster . Since the 3DCityDB requires the raster functionality, this extension must be
installed if PostGIS 3 or a higher version is used.

CREATE EXTENSION postgis_raster;

10
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Alternativt kan du aven anvanda pgAdmin granssnittet genom attogerklicka pa fliken
Extensions och att valjaCreate 4 %@ O AT Qd& biltl ®edan)

v = Local_3DcityDB
> & Casts
> % catalogs 0,75

> [© Event Tr\ggers

v @ Exter,

@ po Refresh

) po Search Objects...
£ po PSQL Tool
J uu  Query Tool

> = Foreign Data Wrappers 75

Tuplesin [ Inse

100

Dar letar du efter postgis, sfcgal och postgis_raster lagger till dem (se bild nedan).

T7 Create - Extension X

General Definition SQL

Name Q@ | select an item... v ]
Cascade? »
Comment

2.2 Installation av 3DcityDB

For en detaljerad beskrivning av installation av 3DcityDB och importer/exporter
verktyget hanvisas till online dokumentationen:https://3dcitydb -
docs.readthedocs.io/en/latest/first -steps/install -impexp.html

Detrekommenderas att CityGML-filer importeras till 3DcityDB via den grafiska
interface (GUI) eller kommandotolken (CLIsomdistribueras av 3Dcity DB-projektet.
Detta for att verktyget jobbar pa ett effektivt sattmed att skriva till de olika tabeller
som behdvs samt att verktygehar vidareutvecklats for 3CIM foratt kunna importera
(och exportera) 3CIM ADE attributvarde och Ledningsnat (Utilities) temageometrer
pa ett korrekt satt.

2.2.1 Importer/exporter verktyg

Importer/exportewverktygetkan koras pa alla plattformar som har stodifira 11
eller senareDen rekommenderade versionedava 17Det rekommenderas att

11
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ladda neden senaste versionen 2dcitydbsuite, v2024.0.2 som finns pa 3dcitydb
projekt Github sida

https://github.com/3dcitydb/3dcityefuite/releases/tag/v2024.02enna version
inkluderar foljande komponenter

- 3D City Database version 4.4.2,
- Importer/Exporter version 5.5.1 (stédjar 3CIM ADE) med
- ADE Manager Plugin version 2.3.2.

Dessa versioner attérav for att 3CIM ADE kan installeras i 3fityDB.

12
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3 Installation av 3CIM ADE

Nu nardatabasen &r uppsatt oclimporter/exporter verktyget ar installerat kan du
bdrja med att installera3CIM ADE:nviaimporter/exporter GUL

3.1 Kopplaupp databasen i Importer / Exporter
verktyg

Forst dppnar du Importer/ Exporter verktyget som installeradesi tidigare steg. Sen
byter du till fliken Databaseoch konfigurear databasen med @ ny Connectionoch
klickar pa ConnectEfter uppkopplingen av databaserska det se ut som i bilden nedan.

[15:23:16 INFO] Disconnected from databkbase.

[15:23:17 INFO] Connecting to database 'test_3cim’.

[15:23:17 INFO] Database connection established.

[15:23:17 INFO] 3D City Databkase: 4.4.0

[15:23:17 INF0O] DBMS: PostgreSQL 15.0

[15:23:17 INFO] Connection: postgres@localhost:5433/test_3cim
[15:23:17 INFO] Schema: citydbk

[15:23:17 INFO] SRID: 3007 (Projected)

[15:23:17 INFO] SRS5: SWEREFS9 12 40

[15:23:17 INFO] gml:srsName: urn:ogc:def:crs:EPSG::3007

3.2 Registrering av 3CIM ADE databas schemat i
3DcityDB databas instansen

Nu byter du i Importer/Exporter verktyget (se bilden nedan) till fiken ADE Manage(se
(1.

1 | dialogrutans centrala del anger du sotkvagen till mappewitygml-ade-3cim-
2.0.0i faltet ADE Reqgistration(se [2]) for att registrera ADE:n. Mappen finns |
mappen ade-extensionsi installationskatalogen for ditt Importer/Exporter -
verktyg (see step 3)

1 Sen Kickar du pa knappenRegistrer ADHEse [3]) for att registrera och installera
3CIM ADEdatabasschemat till 3DCityDBnstansen

13
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ﬂ File View Help 3D City Database Expoiter
Import  Export VIS Export ble Export  Database  Preferences
ADE Operations
ADEID Mame Description Version DB Prefio Creation Date
Fetch ADEs Remaove ADE Generate delete script Generate envelope script
ADE Registration
I ADE extension package | Di\Software\ 3DCityDB-Importer-Expeoiter 30CryDB- Importer-Exporter-5.5 Dade-extensionst 3cim-ade Browse
— @

Efter att ha slutfort ADEregistreringsprocessen kan du se att 3CIM ADE é&r listad
Overst i dialogrutan (sebilden nedan).

a File View Help 3D City Database Importer/Exporter : test_3cim

Import Export  VISExport  ADEManager  Table Export Database  Preferences

ADE Operations
ADEID Name Description Version DB Prefix Creation Date
fa14Dac2e99332c145aafbla... 3CIM ADE 3CIM extension of CityGML 2.0 0.2 tcim 2024-09-25 15:28:35

Fetch ADEs Remove ADE Generate delete script Generate envelope script

14
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3.3 Kontroll av 3CIM ADE registreringen

| Importer/Exporter verktyget (se bilden nedan) byter du till fliken Database(se [1])
och aktiverar fliken ADE(se [2]). Bockenn (se [3]) for Databaseoch Importer/Exporter
indikerar att de har aktiverats for hantering av 3CIM ADE.

H File View Help 3D City Database Importer/Exporter : test_dcim
Import  Expoit  VISExport  ADE Mamager  TableExport | Database | Preferences

Connection | test_3cim ~

Connection details

Description | test_3cim Apply
Username  postgres Mew
Paceword | sesses B Copy

Save password Delete
Type PostgreSQL/PostGIS ~ Info
Sewver localhost Port | 5433

Database test_3cim

Schema citydb > Cuery
Disconnect
Databaserepoit  Boundingbox  Indexes  Reference system w .
Mame Versian Database Importer/Expoiter
3CIM ADE 0.2 ' o

Infio

15
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3.4 Skapa CityGML filer

3DcityDB ochimporter/exporter verktyget laser filer i CityGML format.For varje 3CIM
tema (byggnader, transport, ledningsnatmarkdetaljer, marktécke, bro, tunne)
behover detbefintliga datat samlas ochbverséttas s att vi slutandanfar en (se

[1]) CityGML fil pertema. For att hantera och manipulera dataéir FME (Feature
Manipulation Engine) ett [ampligt verktyg. Nedan redovisas ett dvergripande
flodesschemafran datakallor till skapandet av 3CIM tema filer.

?

FME - Uttag
av Baskarta

Overgripande flédesschema

Baskarta_Ajour
FME .FFS fil

BAGGIS
Databas

NVDB
Databas

TK-Park
Databas

Externa data -
Trafikverket,
Trafikkontoret,
LAS-filer

FME - ]
Tema “
kérning J

Tema fléden

3CIM cityGML
fil

Vilken
tema ska
skapas?

Punktmoln
LAS

34.1 Byggnad

Byggnad kan vara ett relativt komplext tema med mycket olika delar och manga
datamangder kopplade till sig. | sin enklaste form ar det inte s& omfattande och
handlar till stor del om vilken ambitionen av LOBnivd man har och onman méste
kombinera data fran flera kallor. Det som kravs for att kommagangar att man har koll
pa nagra (minst tre) ID-attribut och staller in CityGML-specifika exportattribut ratt
(dar kan det vara bra att folja ett fardigt fungerande scripsom automatiserar
processen. Sedan kn man fylla pA med komplexitet i form av LODivaer,
geometrityper, 3CIM/CityGML-attribut, relationer och externa referenser efter behov.

Bilden nedan visardet enklaste mdéjliga 3CIM FMEkriptet som hamtar byggandsytor
med Nationella UUID och sparar som Building Parts med olika L@{per. Det gar sa

16
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klart att gora enklare varianter nar man inte anvander avancerade attributséttning
men da maste man formodligen tdnka om nénan senare bygger ut informationen.

¥ Hojdsatter byggnadsytoma. &

alltid hojdsatt
(och samma for nastan alla andra teman)

Ger footprints 3D-koordinater genom
att satta den pa byggnadens lagsta
markniva

AttributeCreator GML ID_2 [AttributeCreator]
Attributes To Create:

|New Attribute [vatue
|trecim_objekt_uuid{0) | @ValueLuuid_building) |

gnadsytor

UUIS-generator_3 [UUI5-generator]

[Embedded)

User Parameters:
Seed Attribute for UUID: _uid_
UUID Namespace: GML-ID
UUID Qutput Attribute Name: _uui
Null attribute handling: Add null value in output attribute
Output format: UUID

UUI5-generator_2 [UUI5-generator]
(Embedded]
User Parameters:
Seed Attribute for UUID: _uuid_buildingPart_seed
UUID Namespace: GML-ID
UUID Output Attribute Name: _uuid |
i ing: Add null value in

Qutput format: UUID
<itygmi_feature_role for Building = cityObjectMember
| detta exempel sparas alitid citygml_lod_name behtvs ej, ingen geometri sparas i Building i detta script. E——
'geometri under buildingPart. Vi Building ‘

villinte ha geometri i Building

déper om ID-attributet for Bui
till gmi_id och 13gger il 1D_i
bérjan for gmi-id maste starta med
en bokstaw

IObjectname.

trecim_status()
trecim_status{) codeSpace
_trecim_objekt uuid}

i - CityGML 2

New Attributes: . ( o \
o s e - e s
|gmLid |ID_@Value( uuid_bu BuildingPart = consistsOfE krockar. Om vi har ytteligare lod-typer 5

lod = lod0FootPrint kopplar vi pa dem har ocksa. FME genererar
\ automatiskt unika geometri-ID for dem.

doper om ID-attributen till
gml_id och gml_parent.

feature role for

(- ) BuildingPart = cansistsOfBuildingPart ~={~ Buildingpart
Gor om foatprint till \od = lod1Salid -

en 3D-volym L J omiid
citygm|_feature role
gml_parent_id

AttributeCreator CityGML_3 [AttributeCreator] trecim_statusf}
New Attributes: trecim
Output Attribute |Value Type ‘trecim_architectural stylef
gmlid ID_@Value(_uuid_buildingPart) buffer trecim_architectural_s
o N o trecim_parametric_module_sequence_type{}
jgml_parentid |ID_@Valueuuid_building) _|buffer e aram et mede seqsenee

trecim_facade_appearance color()
trecim_facade_appearance_material(]
trecim_facade_appearance_material{.codespace
trecim_facade_base appearance_colorf}
trecim_facade_base_appearance_material{)
trecim_facade_base_appearance_material{).ccdespace
trecim_roof_appearance_colorf}
trecim_roof_appearance_material{}
trecim_roof_appearance.

trecim_window,_frame appearance_colorf}
trecim_objekt_uuid{)

17
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3411 ID

| detta enkla skript (ovan) har byggnadsgeometrier alla fatt det UUID som finns sparat
pa dem enligt Lantmateriets handbok for BAL. Detta ID anvands som trecigiJID och
blir ockséa det gml idsom ges till Building objektet (Aven kallat _AbstractBuildingse
bilderna nedan). Ett sddant byggnads ID kan ofta delas av flera byggnadsgeometrier
vilka ofta har unika egenskaper som man vill kunna knyta till dem var for sidGom
exempel kan olika delar av ett hus ha olika vaningshojt,exen maskinhallsom har en
kontorsflygel. Eller omdenena delen av huset ar kladd i tegel medans den andnar
en trafasad Dessaattribut sparasunder buildingPart med ID:t for Building som

" gml _ p a ock egha gimldidID gor att man kan knyta.ex.Appearance och andra
egenskaper till dem(se bilderna nedanfor for fortydlignande)

_AbstractBuilding

trecim-UUID (BAL)
gmlLID

Building
(BAL UUID)
\

BuildingPart {1}

\

BuildingPart {3} BuildingPart

gml_parent_id (frin _AbstractBuilding)
gmlID (eget)

N
BuildingPart {5} BuildingPart {2}

Byggnad tri
BuildingPart {7} yegnadssseme

— gml_parent_id (fran BuildingPart)
BuildingPart {6} gmtl
BuildingPart {4}

18
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3.4.1.2 LOD-nivéer och geometrityper

| exemplet ovan sparas LOD1 geometrier av typen Solid och darfor skall de ha
citygml_lod_level lod1SolidVill man ha battre kontroll pa tex utseende sa ar det
enklast attanvanda sig av Multisurfacegeometri. Om marocksa vill spara ett
(hojdsatt) fotavtryck sa satter man pa det attributet citygml_lodname = lodOFootPrint

Feature_Role attributetVid export till CityGMLbehover mandefiniera attributet
citygml_feature_rolefér geometrier. LodOFootprint skallha vardet
“cityObjectMember’, och férgeometri buildingPart anges“buildingPart”.

Detta ar det som kravs for att komma igdng och spatayggnader med tillhdrande
geometrier.

3.5 Rekommendation vid 6kad komplexitet

Nar man okar komplexiteten sd kommer skripten oundvikligen se lite olika ut
beroende pa vilken indata som finns att tillga och vilkemformation som &r intressant
att spara till CityGML Nagra olika rekommendationer fér atthantera komplexiteten ar
t.ex. att dela upp flédet i olika script for olika lodnivaer, att forprocessa tunga
kombinationer av indata, att forprocessa geometrier for olika lodnivaer octkombinera
dem i ett script vid sidan om det mesta av flédet for attributsattningen.

19
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3.5.1 Dela upp flodet i parallella spar per lod-niva

Ett omfattande arbetsfléde som inkluderar de flesta tillgangliga attribut beskrivs i
figuren nedan som schematiskt visar hur Stockholms workspace kan se fungemed
ett script for LoDO och ett for LoD2Det kan vara lont att gora ett skript for varje lod
typ fér att minska komplexiteten.

Byggnad LoD 0 - FME

saescm Skapar 5:‘;;‘:‘ Konverterar
cityGML. Skapar GML id Geometri-
create date mrlb\n metadata
Skapar Skapar gmi GeometryPro
IIII dmm till attribut description pertySetter
POstGIS Relative to fran class / Satt attribut
standard terrain function pa geometri
Extema R ﬁ "s Externa
Referens UUID Referens.
* BAGGIS

NullAttribute Cherlade Raderar —
Mapper m\sndng geometri 9
3CIM CityGML
Byggnader LoDO.gml
qmifil
Overflode
gml pmm id attribut BuildingPart
gml rensning
nummer

Byggnad LoD 2

[‘
[m

- UUID ;d Skapar GML id
Byggnad Koo
[N\m‘ Raderar H ﬂ"hul s.ﬂm'w Building ]
3CIM CityGML
Byggnader LoD2.gm!
gll“ Pil!ﬂl id itlﬂhlﬂ BuildingPart fil
rensning Slﬂ lﬂ’lhul

20
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3.5.2 Forprocessa tunga kombinationer av indata

Om man anvander manga olika kallor kan det vara bra att férprocessa vissa delar for
att inte CityGML:skriptet skall belastas med operationer som inte ar CityGML specifika.
Har man tex Lod 3 och Lod4jeometri som behover struktureras sa kan det vara tungt
att kora i huvudscriptet. Eller om man har manga kallor som behéver hamta av
varandra for att skapa ratt attribut s& kan det latt leda till att huvudskriptet blir

onddigt komplicerat och svarnavigeratBilden nedan visar ett 6rberedande uttag for
framtida byggnader i Géteborg for Lod 0, 1 ochiZFME

Framtida Visloner,
Planer, Projekteringar
130 frdn fil

— . bygglov - )
Ur lantmiiteriets handbak fér BAL:
Byganodsobjektets status
En byggnad registreras nar bygglov beviljats.
Byggnaden ges di status “planerad” ach nar Mej

byggnaden dr uppfoed (shutkontroll gjord) andras
statusen til “gillande®,

Skapar buildingPart 1D for
separata footpring
geometrier med deras
XML representation som
seed

Sparas | en gemensam s

Separerar ?
Tak Sparar som LOD 2 Geomedri

Golv om
geometri finns \‘__/-'—‘—"\
Skapar LOD 1 Sparar som LOD 1 Geometri
Geometri
Ligger
Flltrerar ut pir .| Sparar som LOD 0 Geametri
Footp attributet
ll-liidt-ml/ Z STATUS.
~—
1 Byggnadsobjektets status:

1 3CIM wersion 2 finns tre framtids-statuskoder:

prefimindr, nar den lgger finns med | plan, men inte har bygglov

plonerad, nar bygglov beviljats

under uppftronde, nar yggnation pibirjats (hir nar bygglovspohygonen har en betydande hojd | DSM)

1 Gateborg skiljer man Sven ph Prelimindr | tvl kategorier. Den fdreta dr frin pigiende eller avslutad

detaljplan, Den andra for objekt frin tversikesplanering eller visioner, Denna separering gors dock i
nutaget vid sidan om ICIM.
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Kombinera férprocessade lodtyper vid sidan av den huvudsakliga attributsattningen.

Satt GML-attribut

Generera ett till
“buildingPart”
UUID eftersom
nationella

byggnads-ID ofta
innefattar flera

‘geometrier
3

Byggnadsytor med
UUID (som anvénds.
som Building gm_id
ach trecim ID)

Férknippa Building
UUID och
buildingPartc med
geometri

Satt External
References

Exempel pa férberedda geometrier

—_——

LOD 1 Solid.ffs

LOD 2 Roofsurface
LOD 3 Geometri

Lagg pd
eventuella
element-specifika

attribut

LOD 3 Window.fbx attribut och
fygg gmLID -
parent_gml_ID
relationer

‘Aggregera till
Building UUID

eventuella

building part
External
References

LOD o
S
LOD 1 Solid
LOD 1 Multipatch
9

Tabort Ta bort geometri
Overflodiga och éverflodiga
attribut

/
£

cityObjectMember

Lod O Footprint

, E”Tf;‘ pa LOD 3 Multisurface
mi m
‘ wfgeau;r.; P LOD 5 MultiSurfaca opening LOD 2 MultiSurface
- outerBulldinglnstallation  Exempel gml_parent_id: LOD 3 MultiSurface
WallSurf
och trolig parent Example allsuriace boundedBy _
gml_parent_id: RoofSurface Exempel gml_parent_jd:  LOD 2 MultiSurface F
buildingPart boundedBy buildingPart
Exempel gml_parent_id: gml_parent_id:
hulldigl’art Buimg
Exempel p&
CityGML ) . . Building
Building tema FME Buildinglnstallation Window Wallsurface RoofSurface buildingPart (abstractBuilding)
writer nodes
Allt kan skrivas i samma GML-fil, tex: 3CIM CityGML 2.0 Buildings.gml

22



SMART BUILT

3.5.3 Externa referenser

Tips, externa referenser skall sparas i en list@yggnader kan latt fa manga olika
externa referenser.For att kunna halla ordning pa vilken referens som har vilket index
vill man garna definiera alla externa referenser i sekvens pa samma stalle i scriptet
som i detta skript fran Sockholm.

3.54 Rekommendation om bruk av ImplicitGeometri

Inom projektet har det testats att anvanda LOD3 geomets ImplicitGeometry i
temana Vegetation (SolitaryVegetationObject) och Markdetaljer (City Furniture) som
stdds enligt 3CIM Beskrivhingsdokument.

Resultatet mojliggér en 3Dvisualisering av dessa objekt direkt fran CityGMHilen i
KITModelViewer eller fran 3DcityDB i QGIS via plugin (se kapitel 4). Men for de flesta
kommuner ar dessa programvaror inte de slutgiltiggplattformarna fér data. Det

forslas darfor att SolitaryVegetationObject i Vegetation och objekt i Markdetaljer (som
belysningstolpar, m.fl) som behdver endast en punkt ska fortsatt vara en 3unkt

med attribut. Slutplattformen hanterar sedan implicit geometrirepresenttionerna.

Detta for att visualiseringsplattformar har battre metoder for att hantera implicit
geometri &n CityGML.

| féljande bild redovisas hur implicit geometri av en enkel rak belysningsstolpe kan
goras i CityGml. Koordinater dversattas till en 4x4 matrix for lagring och relativ hoid
attributet (8) méaste tas med i matrixen—rad 28, och slutar varaett attribut . Da lagras
samtliga implicit geometri koordinater i CityGML filen for inskrivning i 3DcityDB
tabellen.

23



SMART BUILT
ENVIRONMENT

ANVANDARGUIDE

=] 3cm_CityFumiture_Belys LOD3imp_2025-04-07_1.gmi E3 | [
5 <corercityopiectiennery
10 <gen:GenericCityObject gml:id="STHLM TK BELYS 13185471 13386772 1 LOD3">
11 <gml:description>Belysningsstolpe</gml:description>
1z <core:externalReference>
13 <core:informationSystem>Stockholm belysningmontage Hnntage_I]}(fcnra:infnrmatinnsystem}
14 ] <core:externalCbject>
1s <core:name>R0O15:174</corenamex
16 - </core:externalChiect>
17 - </core:externalReference>
18 <trecim:metodIHojdTyp>Okdnd</crecim:metodIHojdTyp>
19 <trecim:metodIPlanTyp>Okdnd</crecim:metodIPlanTyp>
20 <trecim:tidpunktForKontrollAvGeometri»>2017-05-11T01:29:00</trecim: tidpunktForKontrollAvGeometris
21 <trecim:tidpunktForLagesbestamning»>2017-05-09T00:00: 00</trecim: cidpunkcForLagesbestamning>
22 <gen:class codeSpace="https://qgithob.com/3CIM/Public-files/blob/main/kodlistor/CityFurniture/Cit
23 <gen:function codeSpace="https://github.com/3CIM/Public-files/blob/main/kodlistor/CityFurniture/
24 ] <gen:lod3ImplicitRepresentation>
25 <core:ImplicitGeometry>
26 = <core:transformacionMacrix>1 0.0 0.0 145893.195550633
27 0.0 1 0.0 6588070.99538267
28 0.0 0.0 8 45.49946350823621
29 0.0 0.0 0.0 1
30 |</core:transformationMatrix>
31 ] <core:relativeGMLGeometry>
3z = <gml:MultiGeometry gml:id="FME GeometryIntance0" srsHame="EPSG:3011" srsDimension="3
33 = <gml:geometryMember>
34 = <gml:MultiGeometry>
35 = <gml:geometryMember>
36 = <gml:Polygon gm. d="fme-gen-fl42e8cl-b7aT7-4fa5-8d3f-el00dfel9367">
37 = <gml:exterior>
38 ] <gml:LinearRing>
B <gml:poslist>0 -0.05 0 0.017 -0.047 0 0.017 -0.047 1 0 -
40 - </gml:LinearRing>
41 & </gml:exterior>
4z - </gml:Polygon>
43 & «/gml:geomecryMember>
44 ] <gml:geometryMember>
2 <gml:Polygon gml d="fme-gen-88d95733-d434-4699-a423-0fbcbd4490b7 ">
46 <gml:exterior>
47 ] <gml:LinearRing>
48 <gml:poslist>-0.017 -0.047 0 0 -0.05 0 0 -0.05 1 -0.017
49 & </gml:LinearRing>
50 - </gml:exterior>
51 & </gml:Polygon>
52 - «/gml:geomecryMember>
53 ] <gml:geometryMember>
54 <gml:Polygon gm. d="fme-gen-2b832681-32ca-4cle-a898-777d32ba%23">
55 <gml:exterior>
56 ] <gml:LinearRing>
57 <gml:poslist>-0.032 -0.038 0 -0.017 -0.047 0 -0.017 -0.0
58 - </gml:LinearRing>
59 & </gml:exterior>
&0 b </oml:Polyagon>

| foljande bild som har tagits fran CityGMlfilen for Markdetaljer LOD 1 och 2 finns
belysningsstolpar definierade som LOD geometrier - 3D-punkt med attribut. Har syns
koordinaterna (rad 29) och relativeHeight attribut (rad 32) pa ett betydligare enklare
satt.

Blnew | [El3¢M_CityFumiture ADE2-0_LOD1-2_solid.gml E3

<Ern:CityFurniture gmliid="ID : 75£e_LODL">
<gmlid tionsBelysni lpe</gmlid tion>
<coreicreationDatey2025-09-05</core creationatey
<coreiesternalReferences

15 <core:informati 1m be i Montage_TD</core:informationSystems

16 <core:externalObject>

17 <cors:name>R011:109</cors:name>

s | </cors:externalobjsct>

EE </cors:externalReference>

20 <core:relativeloTerrain>substantiallyAboveAndBelowTerrain</core:relativeToTerrain>

21 <trecim:

22 <trecim:

23 <trecimiobiektUUID>ab25d9ae-5658-50¢4-9688-be636262755e</ tracin: obIektUUIDy

24 <trecimiversion»0</trecimiversion>

25 <fraiclass /github.con, .0/blob/main/kodlistor/CityFurniture/Ci tyFarnitare class.xml">50000</ frn:classy
26 <frn:function codeSpace= /gi thub . com/3CTM/3CTH2 . 0/blob/main/kodlistor/Ci tyFurni ture/Ci tyParni ture function.xml">51601</frn; functiony

<frn:lodiGeometzy>
<gml:Point srsName="EPSG:3011" srsDimension="3">

NN
@ 3
THT

29 <gml:pos>145856.4174 6588210.9061 41.6891</gml:pos>

30 | </gml:Point>

3 | </frn:lodiGesmetry>

32 <trecim:cityFurnitureRelativeHeight>4</trecim:cityFurnitureRelativedeights>

CityFurniturs>
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3.5.5 Transport

Den tematiska3CIMmodulen Transport (Transportation) skiljer sig fran CityGML 2.0
standarden i att det finns tvaextra featureklasser att ta hansyn till - Intersection och

Section.Bilden nedan visar UML modellen fér 3CIM Transport dar featureklasserna
Section och Intersection har relation till featureklasserna Railway, Track och Road.

class Transportation ./

metric primitive::GM_Paint Genmetiic aggregatesGM_MuliCurve

I 3CIM transport finnsdet en skillnad mellan LOD1 och LOD2/8hur man behdver
konstruera FMEskript for att skriva 3CIM CityGML filer | allanivaer av featureklasr,
oavsett om dessa har geometri eller bara attribut, behévenan haunikagml_id, som i
tur har en gml_parent_id

Figur nedanvisar den hierarkin i FMEsom CityGML writern behdver. FME skriptet har
en writer -komponent per 3CIM CityGML featureklass. Dessa har unika gml_id och en
gml_parent_id.
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no Geometry

Needed mainly as top parent for citygml
validation purpouses. Or if you have
several city models.

Parent to: Railway, Track, Square, Road

g

no Geometry or and/or lod

(2D track

If geometry is included the fallowing is r (higher lod should probably be stored under TrafficArea or AuiliaryTrafficArea
citygml_feature_role: cityObjectMember citygml_class. but with the Railway Section/Intersection object as parent)
citygml_lod_namel: lodONetwork and/or citygml_class_codeSpace 1 gml_parent = CityModel
lod 1MultiSurface (geometry trait) 7 citygml_function(0)

citygml_function{0).codeSpace

yml_id Parent to: Railway Section/Intersection objects which in turn parent lod 2+ Railway TrafficAreas och AuxiliaryTrafficAreas

g y J p: y ry!

gml_parent_id The Section/Intersection objects contain no geometry but need the attribute citygml_feature_role = sectionOfRailway/intersectionOfRailway

e :;_qa o gml_parent = CityModel

¥ Track no Geometry or lod1Multisurface (higher lod should
If geometry is included the following is recomended yml_feature_role probably be stored under TrafficArea or AuxiliaryTrafficArea
citygml_feature_role: cityObjectMember gml_parent_id but with the Track Section/Intersection object as parent)
citygml_lod_namel: lod 1MultiSurface (geometry trait) e gml_parent = CityModel
- \ J
citygml_class_codeSpace
citygml_function(0] Parent to: Track Section/Intersection objects which in turn parent lod 2+ Track TrafficAreas och AusiliaryTrafficAreas

citygml_function(0}.codeSpace

The Section/Intersection objects contain no geometry but need the attribute citygml_feature_role = sectionOfTrack/intersectionOfTrack

oFsaae

)

no Geometry or lodMuttisurface thigher lod should probably be

If geometry is included the following is recomended

citygml_feature_role

stored under TrafficArea or AuxiliaryTrafficArea but with the square

citygm|_feature _role: cityObjectMember citygml_class. object as parent)
citygml_lod_namel: lod TMultiSurface (geometry trait) 7 ityom!clos codeSpoce gml_parent = CityModel J
citygml_function{0}

gmlid

citygmi_function{0).cadeSpace

gm_parent id

Parent to: Lod2+ Square TrafficAreas och Auxnlianﬂvafﬁtmeas;

Road

no Geometry or lod1Multisurface

citygml_feature_role

@@AI’

gmi_parent = CityModel

If geometry is included the following is
citygm|_feature_role: cityObjectMember
citygml_lod_namel: lod 1MultiSurface (geometry trait)

g

citygm|
citygml_class.codeSpace

=

citygml_function(0)

<itygmi_function{0).codeSpace

Parent to: Section and Intersection )

7 Section

citygml_feature_role: sectionOfRoad citygml_feature_role f N
{om det r6r sig om road, annars Citygml_class | o Geometry
sectionDfTrack eller sectionOfRailway) 7 citygmi_class_codeSpace D
gml_id
‘gml_parent.id

citygm|_feature_role: intersactionOfRoad

(om det rér sig om road, annars citygm_class
i Ofrack eller OfRsil e citygml_class codeSpace
gmlid

citygml feature_role

o Geometry

gml_parent_id

Parents to: AwiliaryTrafficArea and Traffic Area J

citygm_feature_role: auxiliaryTrafficArea
citygml_lod_namel: lod2MultiSurface (geometry trait)
citygmi_lod_name can alsa be lod3MultiSurface

— (T At ationes )

STl s ‘
diygml_class -
citygml_class_codeSpace

has Geometry
lod 2 or higher

citygml function{0).codeSpace

gmlid {c}(@

} ) citygml _feature_role :
citygm|_feature_role: trafficArea —T o —
citygm| lod_name: lod2MultiSurface (geometry trait) citypml i ol |
citygml_lod_name can also be lod3MultiSurface citygml_class_codeSpace § 9 )
s i nction{0]
function{0}.codeSpa

gmlid -

i Parents to: Marking,
citygm| feature_role: marking e | has Geometry
citygml_lod_name: lod2MultiCurve or lod2Point (geometry trait) P fgmia ] 7 ld2

gm|_parent _id
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FeaturetypenTransportationComplexsom finns i standard CityGML 2.Gnvands inte
allsi 3CIM2.0och ingenting skrivs till denna Istéllet anvandssubklasserna Road,
Railway, Trackoch Square som #éver allt top level featuresman kan sparai LODO- och
LODL-geometrier (alternativt motsvarande objektutan geometrimed endastattribut ).
Dessaobjekt blir sedan parentstill resten av hierarkin.

Goteborg hari sitt grunddata, ytor (vilka kommer fran gatu- och parkférvaltningarnas
skotselytor) som kan beskrivas som LOD3. Stockholm har inte haft nagra ytor i
grunddatat att utga ifran, och darfor tagit fram ytgeometri, som kan beskrivas som
LOD2, utifrin Baskartans linjer med hjip av en FME process som beskrivs i
Hellsten(2025).

Forslagsvisbor geometrii LOD2 alternatit LOD3 ajourhalls inom kommunena. Det ar
ocksdav vardeatt ytor for i ntersection ytor tas framsamt,om kommunen har
synpunkter om vadsom boringd i en korsning forbattras manuellt och lagras som en
del av ajourhallit grunddata,i enlighet med vad sonforslas i 3CIM Matanvisningar. |
3CIMs implementeringsprojekt har dessa korsningar (Intersections) genererats i FME
skript utifran 3CIM LOD2 och LOD3geometri.

Hierarkier, lod-nivaer ochwriters i FME har ett samband som béast forklaras i bilden
fran FMEskriptet, i bilden pa UMEmodellen ochi denna schematiska bild 6ver
hierarkistrukturen:

CityModel
gml_id samma i alla teman

] \

Parent Parent Parent Parent

\

Road Square
lodTMultiSurface lod1MultiSurface
}
Parent
Farent
|

Section [ Intersection Parent Parent

Railway
Track
[ lodONetwork lod1MultiSurface

lod1MultiSurface

Parent Parent Parent

Parent Parent Parent Parent

TrafficArea AuxiliaryTrafficArea
lodZMultiSurface lod2MultiSurface
lod3MultiSurface lod3MultiSurface

N\ /

Parent Parent
Marking
lod2Point

lod2MultiCurve
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I text foljer har ocksa en beskrivning:
LODO- TopLevelFeatreClass Railway
LOD1- TopLevelFeauteClassRoad, Track och Square.

Intersection eller Section- Road Track och Railwayhar Intersection eller Sectionsom
underklass. (hit skrivs inte geometri bara attribut). Forslagsvis kan man hér koppla
externa referenser till nationella vagdatabasen, NVDB.

LOD2 och LODg3 TrafficArea eller AuxillaryTrafficArea.

TrafficArea eller AuxillaryTrafficArea (hit skrivs geometri) har en relation till en
Intersection eller Section(som i sin twr har en relation till en Road enTrack eller en
Railway) eller direkt till en Square.

For att skriva 3CIM LOD2 eller LODBehover man ocksa parallellti FMEta fram LOD1
geometr. Detta for att skapakorrekta relationer till Intersection och Section.

Till exempel 3CIM LOD2 geometrier i foljande figur frAn Hellsten (2025), vart
fargfyllda ytor representerar gaturummets féreteelser klipps med Intersection
geometrin. Detta skapar en direkt relation mellan TrafficArea eller
AuxillaryTrafficArea och en Intasection/Section utan dverlapp.

Teckenforklaring
Anlaggning
Byggnader
Cykelvag
GC-vag
Gangvag
Korbana
Saknas
Separering
Stor slaskyta
Tillhérande yta
Track

ERCONNNENEE

| FMEnoderna TrafficArea och AuxillaryTrafficArea skrivs geometri somhar ett unikt
gml_id, samtett gml_parent_idsom pekar pa& derintersection eller Sectionsomden
tillhor. Foraldrarna till dessa geometrier; Section/Intersection, skrivs utan geometri
dar tidigare namda gml_parent_ido6ljaktligen har ar gml_id Objekten i
Section/Intersections gml_parent_idarvs p4 samma satfran sina parents(i sina
respektive TopLevelFeatureClassr) unikagml_id Section/Intersection objektens
attribut citygml_feature type satts som intersectionOfRoad / sectionOfRoad,
intersectionOfTrack / sectionOfTrack intersectionOfRailway / sectionOfRailwayRoad
eller Track, Railway och Squaréar sin egengml_parent_id sonrefererar till gml_id foér
objektet som skrivs till writern CityModell. Detta topp-id kant.ex.vara kommunens
namn och anvands i alla teman som parent titleras respektive TopLevelFeatureClass
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Processen att skriva 3CIM LOD1 dik den for LOD2/3 i att det maste skrivas till flera
FMEwriterkomponents . LOD1skall representeradet totala byggdagaturummet.
Intersection / Section, behéver heett unikagml_id (de kan intevara samma som
anvands iLOD1/LOD2/LOD8 alla gml_id i en 3dcitydb maste vara uni&). Forslagsvis
kan tillagget " LOD1" gbras

| alla LOD foeslas attexternal reference skrivs till den featureklasssomreferensen har
narmastforankring till eller den geometrin som lampligasrepresenterar referensen.
Oftafinns t.ex.en direkt koppling till vad geometrin avgransa och NVDBI LOD2/3

kan NVDBreferens for bilnat, cykelnat och gangnat anges, i LOD1 rekommenderas
bara att NVDB bilnat anges.

3.6 Import av CityGML filer till 3DcityDB via
Importer/Exporter GUI

Nedan beskrivs pocessen fér import av CityGML filer ilmporter/Exporter GUI
verktyget.

3.6.1 Validering

Detrekommenderas att validera datatinnan det laddas upp i databasefor att undvika
fel i databasen. Du kan validera data genonatt Iagga infilen via Browse Serklickar du
pa knappenJust alidate langst ner i vanstra fonstret (se bilden nedan). Pasa satt
validerasfilen mot 3CIM schemd utan att import till databasen sker. | Consol«ill
hoger visas resultat(se bilden nedan)

Tips: Notepad++ ellerannanfilhanterare kan anvandas for attvisa feldiagnosersom
beskrivs i hoge fonstret mer 6versiktligt .
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W Fle View Help 3D City Database Importer/Exporter : 3CIM2.0 - 0o X
Import  Export  VISExport  ADEManager  Table Export  Database Preferences Console

[16:39:30 INFO] Initializing data validation...
Ch\Users\ I— Browse [16:38:30 INFO] Creating list of files to be walidated...
[16:35:30 INFO] List of files to be validated successfully created.
[16:39:30 INFO] 1 file(s) will be validated.
[16:39:30 INFo] Validating file: c:\users\ NN
[16:35:30 INFO] The file is valid.
[16:35:30 INFO] Total validation time: 00 s.
[16:39:30 INFO] Data validation successfully finished.

Remove

Import mode | Import all ~
= Attribute Filter

Identifier

gmkname
| = Import list

CSV files Browse

Preview
1D column Column name
®) Column index 1|8 Skip first record
Delimiter Quote ) Comment marker # Encoding | UTF-i
Mode Only import objects from list| Skip objects from list
Import | Just validate
Ready PostareSQL/PostGIS database connected

3.6.2 Koppling till databasen
Under flik en Databaseklickar du p& Connectoch 3CIM schemat i databasen blir
uppkopplad (se bild nedan)

ﬁ File View Help 3D City Database Importer/Exporter

Import  Export VIS Export ~ ADE Manager  Table Export Database  Preferences

Connection = 3CIM2.0 v

Connection details

Description | 3CIM2.0 Apply

Username [ New

Password [ G} Copy
Save password Delete

Type PostgreSQL/PostGIS v Info

Sever | I Port [
Database citydb_3CIM_2_0

Schema citydb v Query
Connect
3.6.3 Import av CityGML- fil
Om filenvalideras somfelfri kan vi importera filen genom attklicka paImport. |

Consoldonstret syns en liknacde text som finns i bildensom beskriver import-stegen
och antal objekt som har importerats

Vidare information om Import -funktioner finns i den officiella 3dGity DB
dokumentationen:

https://3dcitydb -docs.readthedocs.io/en/version-2024.0/impexp/import.html
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ViSExport  ADEManager  TableExpert  Database  Preferences

\3CIMUtdiaks!3CIM_Bricge LODZ_ med orto)\3CIM Bridge LODZ.gmi Bromse

Med den aktiverade 3CIM ADEnodulen utdkas funktionstypfiltret for CityGML
importern automatiskt med ett nytt alternativ 3CIM ADEse bilden nedan).

[] & Feature Types
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3.6.4 Databas rapport

For att kolla upp / kontrollera om importen har varit korrekt sa kan vi hamta en
Databas rapport(detta kraver att man aruppkopplat till databasen).

| vanstra fonstret under Database reporklickar vi pA Generate database report
Consoldonstret syns daalla tabeller, antal rader och objekti var databas

3.7 Export av CityGML filer fran 3DcityDB via
Importer/Exporter GUI

Importer/Exporter GUI kan anvéndas tillexport av CityGML ifar. Detta ar mest
lampligt for testning och engangskorningr. Medkontinuerliga eller upprepade export
av data(t.ex.regelbundna uttag for konvertering till mer [&mpligaformat for
visualisering (2D, 2,5D alt. 3D)hénvisas till féljande kapitel 3.10 - Workflow med
command line interface

Precis som med CityGMimportern ar CityGMLexporterns funktionstypfilter (se
bilden nedan) ocksa utdkat och tillampligt for att hantera alla toppnivafunktionstyper i
3CIM ADE.
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6o Feature Types

CityObject
Bridge
Building
CityFurniture
CityObjectGroup
Generics
LandUse
Relief
Transportation
Tunnel
Vegetation

~ [v] 3cIM ADE |

Exportenvia GUI gnomférs via fliken Export (se bild nedan) Du véljer ett tema for
export under FeatureTypes(i detta fall bro, (bridge)) och angerplatsen fér ochfilnamn
for den skapade filervia Browse

Observera att dundsteangefilformatdefinitionen .gml manuelltom du villexportera till
CityGMLformatet. For formatet CityJSOMNger man json.

Det gar att valjadnskad LOD nivavia LoD Filter.

Vidare information om Export funktioner finns i den officiella 3dcitydb dokumentation

https://3dcitydb -docs.readthedocs.io/en/version-2024.0/impexp/export.html

impurt  Eipurt  VSEsport  ADEManager  TableExpurt  Database  Prefoences Console

[10:32:14 1NF0] Tnivial
GASCINN3DCyDE_s6poiticyGML_e«poit_Gurken' SCIMADE db Gurkan'export_Bridge LOD2 2024-12-03 gl Browse
Coordinate transformation | Same asin database ~

D Festure Versicn

Latest version

= Attibute Fiter
501 Fitter

5] Le Fiker

| Feature Counter
3 Bounding Box

em | [Default] WS &

Transportation

Vegelation
WaterBedy
3CIM ADE
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3.8 Workflow med command line interface

3DCityDB kan anvandas med command line interfac€CLI) for att utféra operationer
som validering av importfil , import och exportav CityGML och CityJSONiler. Denna
flexibilitet gor att transaktioner till en 3D CityDB databas kan integreras i ett FME
workflow (FME 2022.2 har anvants i denna guidefor att féra en mer automatiserad
ajourhalining av databasen.

Det som kravs for att uppratta detta ar att etablera en koppling till 30ity -databasen i
FME Kopplingen gérs genom att navigera tilTools/FME Qptions/ Database
Connections, damuppgesinloggningsuppgifter till databasen ©r att uppratta
opplingen.

#* FME Optio

=& Database Connections

Database
PostgreSQL

2 Database Connections

Restore Defaults

For attkomma atCLIi ett FMEworkflow anvands transformern SystemCaller
Funktionerna som &r tillgangliga for CLfinns hanvisade idokumentationen for
3DcityDB med exempel som kan foljas.

| varje kommando till 3DGityDB via CLI skampexpWindows-Kommandofilenanges
for att kunna komma at databasen. For att FME ska hittepexpfilen, rekommenderas
det att uppratta en sékvag i inledningen av varjeystemCaller Efter installation ligger
impexpfilen under ..3DCityDBImporter-Exportef bin. Exempelviskan det se utsom i
foljande fall vid validering av en importfil, genomSystemCaller
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Text Editor - 'Command Line' X

* FME Feature Attributes &ct PATH=ImporterExporter 6PATH% && im alidate $(Importfile)
* User Parameters

¥ FME Parameters

¥ Special Characters

* FME Feature Functions

¥ String Functions

¥ Math Functio
* Date/Time Functions

Help = | Qptions = Ln1, Col 1 0K [ Gancel

| ett sammanfogat flode kan en import av data till 30ityDB se ut pa foljande satt.

Kedjan bestar av att validera importfilen, undersoka vilken import som skgoras,
genomanvandarparametrari FME,och sedan genomfora importen. For imporser
kommandot for SystemCallan ut enligt féljande.

Options ~
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Vid export av data karett arbetsflode se ut pa féljande satt FME

V(@ CityGML eller ..tyGML for 3CIM 8%

¥ (@ CityGML Bounding box Export

Har ar utskrivna CLFkommando somkan anvandas iSystemCalletransformern.
Notera attdet som ar skrivet i citationstecken behover erséttas av anvandarens egna
inloggninsuppgifter m.m, utan citationstecken.

"Sokvag till importfil" = $(mportfile) - i ovanstaendebilder

"Sokvagen till dar exportfilen ska lagras och dess namn" =
$(Exportfile)\ $(export filename) - i ovanstadendebilder

Validate

set PATH=ImporterExporter Installationsplats';%PATH% && impexp
validate "Sokvag till importfil"

Import

set PATH=ImporterExporter Installationsplats™;%PATH% && impexp
import -H "Hostname(Server)-d "databasename(3DCityDB)-u
"usernamé -p "password"'Sokvag till importfil"
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Export

set PATH=ImporterExporter Installationsplats™;%PATH% && impexp
export -o "sékvagen till dar exportfilen ska lagras och dess namH"
"Hostname(Servet)-d "databasename(3DCityDB}u " username'-p
"password

3.8.1 Ajourhallning av 3DCityDB genom CLI

For ajourhallning av 3DCityDB kan olika importfunktioner anvandas, exempelvigielete
existingeller terminate existing Dessa kan goras genoett tillagg i CLkkommandot, -0
deleteeller -o terminate.

Delete existing

Innebar att det existerande objektet i databasen raderas och ersatts av det nya
objektet som importeras, om objekten har sammayml-id. Funktionen kan anvéandas for
att halla databasen tunn pa information.

set PATH=S6kvag till impexp fil;%PATHY% && impexp import-o delete -
H "Hostname(Server)-d "databasename(3DCityDB)-u "usernamé -p
"password "Sokvag till importfil"

Terminate existing

Betyder att objekt med sammagml-id som redan finns i databasen inte raderaPessa
objekt blir i stallet kvar i databasen octobjektet far attribut et TerminationDatesom
indikerar datumet da det ersatta objektetinte langre araktivt. Terminate existing kan
anvandas for att behalla aldre objekt i en databas och kunna se exempelidre
byggnader som under tiden har rivits eller forandrats p& annat sétt.

set PATHZSo6kvag till impexp fil}%%PATHY% && impexp import-o
terminate -H "Hostname(Server)-d "databasename(3DCityDB)-u
"usernameé -p "password "Sokvag till importfil"

Importera m.h.a.csv-listai CLI

For ajourhalining av 3DCityDBar det mojligt att endast ett fatal objekt énskas
uppdateras. D& kan en csfil skapas som listar dessa objekt efter deragml-id. Listan,
tilsammans med en importfil gor att endast de listade objekten uppdateras och inte
alla objekt som ar med i importfilen.

| foljande cswil har tv& byggnader listats efter deras gmid. Gmtid:et maste ocksa
listas pa forsta raden] denna fil anvands inga kommatecken som avgransare utan
endast radbrytning.
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Fil Redigera Visa

gmlid
FME_d6685563-ad62-488b-9bcV-c3fadf6c3819
FME_cd725515-d884-4ca5-96de-ecd58bbbE350

Darefter kanett kommando till SystemCallermdras enligt féljande

set PATH=S06kvag till din impexp fil;%PATH% && impexp import(-o0
“del et e/ t-eltHostnanze(Serven)-d "databasename(3DCityDB)
-u "usernamé -p "password -f "din CSWil" "din importfil”

4 Tillgangliggorandet och
distribution

| féljande kapitel redovisas 6vergripande olika satt att etablera plattformar for att
tillgangliggora eller visualisera 3CIM dataDet presenteras olika tillvagagangssatt for
desktopanvandare attutforska CityGML fileroch attlasa data direkt fran 3dcityDB.

Vidare sa redovisas dven exempel paer avancerade distribution s- och
visualiseringsmojligheter. Dessaexempel &r sarskilt relevanta i samband med webb
GIS lésningar och plattformar somunderlattar medborgardialog.

3CIM tillater att samma objekt kan lagras som en linjen vertikal-yta eller som en
solid, samt att ett punktobjektavenkan lagras som enmplicit geometri (se kapitel
3.5.9).

Det arbra att tanka p& hurmanvill tillgangliggéra 3CIM data innarden lagrasi
3DityDB. Vissa visualiseringsplattformar ar battre lampadeatt lasain en
punktgeometri fil och att sedanmatcha ihop medmodeller som ska placeras pa
punkten &n att skriva ut en komplex 3Bmodell som anvands for visualiseringen

4.1 Visualiserings-verktyg (enklare)

| detta kapitel redovisas tva verktyg som kan anvéandas for att visualisera 3CIM data

‘Kl TModel Vi ewer” och QGIS instickend@modul en “3Dcity
baserack pa dppen kallkod och gér att ladda ner utan kostnad.
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41.1 KITModelViewer

KITModelViewer &r bra pa at lasa filer i CityGML format, detta &r ett projekt fran
Karlsruhe Institute of Technology, Institute for Automation and Applied Informatics,
serKIT - IAl - Downloads- KITModelViewer .

For att programmet kan lasa in 3CIM attribut (ADE) behdver 3CIM.xsd filen kopieras in
i foljande katalog (i vart fall finns programmet pa enhet D:):
D\ KITModelViewer_V7.1 Buile877\ GMLSchemataCityGML_2 0CityGML

» KITModelViewer V7.1_Build-2877 » GMLSchemata » CityGML_2 0 » CityGML »

-

~ MName Date modified Type
Alt 15/04/2024 13:50 File folder
B appearancexsd 14/02/2012 20:34 XSD File
[ bridgexsd 14/02/2012 20:34 XSD File
[ buildingaxsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B cityFurniture.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
[ CityGML_GeoRep_ADE.xsd 08/10/2018 08:50 XSD File
[ CityGML_UtilityNetworkADE_local.xsd 21/06/2017 16:13 XSD File
[ CityGML-3CIMxsd 07/10/2024 12:37 XSD File
[ cityGMLBasexsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B cityObjectGroup.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B EnergyADE-local xsd 22/11/201913:33 XSD File
B generics.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B landUsexsd 14/02/2012 20:34 XSD File
[ reliefxsd 14/02/2012 20:34 XSD File
[ statisticalGrid.xsd 12/03/2020 05:13 XSD File
B texturedSurfacexsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B transportation.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
@ tunnel.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B urbanFunction.xsd 12/03/2020 05:13 XSD File
! B urbanObject.xsd 12/03/2020 05:13 XSD File
@ vegetation.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File
B waterBody.xsd 14/02/2012 20:34 XSD File

Sen gartar du programmet via DA KITModelViewer_V7.1_Build
2877\ KITModelViewer.exeoch programmets granssnitt dppnas (se bild nedan).
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G- R Y. AW,

EEIE IR EY Y I IR e BT

L -] .
Dement opestes | Fropetis | Rebions

seaioa oo aur

Eement Tanar L]

sty o muna sc

Det gér attdra in (drag-and-drop) GtyGML-filer eller ladda upp demvia File ->Open

Sen s@ppnasett fonster dar man valjer respektive koordinatsystem. Observera att
det enbartfinns EPSG:3006 SWEREF99 TM och EPSG:301$WEREF99 18 O0Nbr

Sverige

Ar datat koordinatsatt i exempelvis EPSG:3007SWEREF 99 1200 sdar det att vélja
enLokal CRS (Reduced Coordinatésg bild nedan).

SRS Dialog n

Model Boundingbox (EP5G:3011)
Min: | 145278.416000: 6586242.392000 |

Max: | 142002.631000; 6533921123000 |

Unsupported SRS [dentifiers

Spatial Reference System

| Local CRS

Exemplet i bilden nedan visar en tinnel (LOD2 multisurface tunne) som har tva
tunneldelar (information en om geometrier syns dvre fonster till vénster Browser
Toolbar). | nedre fonstertill vanster Element Toolbargar det att tandaoch slacka de
olika geometridelara (klick a p& dgat).
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) KIMModefViewer 64 ¥ 7.1 - ICIM_Tunmel_LoD2 gml - o x
Fit Edt View Repreetstions Displey Navasion Guen Ansyis Apphcsion Edres Window T Plgms
G- R ?. A, ™.
D n¥ b @2 @@ @ - M- & & 08 @ e 3 25 dhdand dddB(TAPA WHNNE.
5 ErowzerTomoor & B 2% scm_Tunnel_Lobz.om 1| h o
H Eiement Progerties | Foncrics | Relaion
£ [3CIM Tumnel LoDZ gmi- CITVGML 2.0 operties |
i Hame I ==
H o |
@ o TP 5 Entity Informatian
H @ coreerternalfelerencel?] e tundnterioeWallsatace
i tunCeilingSurface]1] internal Type CityGML TunnetntarionWaitSurtace
B tunClesweSurtacelz] —T 007pUDGLCIgEDDe gl
& tunFloorSurfsce(1]
G wndnteorialSurlace(1]
- [El Oventackning vid inkeby Ovedicknng vid Rinkaty
B comenemaliatentnce]
@ tunTunnelinszalistion[2]
Ho Color
10435 Soc-BHS3-Acbs-albe-1T6rdedudeh
Gverdachring id Rinksby
« >
Hement Taoiber ag 145845511000, - 8506354.006000, 0.000000
paments | 1,000006, 0.000000 0.000300
® core 0.00000C. 1.000000, €.00000C
= [ conCityModal 0000000, .000000, 1.009000
= [ comentermalOject
@ Bl corentermalfeterence tndod2Muliuatace
= ®wn 5 Cabrulated Values od2 - tundod2MultiSu..
@ ) e ingSusce BeundingBerlengeht 28437 [m]
= ] mClosesintace ~— Bowingbortengeh? Tl
— BeundingBerlengthZ T
Centiond 142581248, 82427217, 23114027
t
= I rmWeSurace
Live Output Window g
PY B
Time Levet ) g Tt D
20250410 06-2... WARNING. GMLC odelist GMLC odehst Q01 .
< >
Cap NuM ScRL

Reavy

| hogre fonstret Property Toolbarfinns flera flikar Element Properties, Propertiesch
Relationssominnehaller informationen fran CityGML-filen. Under Propertiesflik en
visasde externa referengrna som har lankatstill objektet och 3CIM attribut (under

GML Attributes.

M

Element Properties  Properties | Relations |

Marne |\l'alue | Description |
El core:externalReference
E Information System Steckholm SBK BAGGIS DP OTYPE-DP OID
External Object - Name 450620-882705355-6
El core:externalReference
Information System Trafikverket BATMAN
External Object - Name 2-2110-1
GML Attributes
----- gmlid ID_4d3875ac-8f99-4ch53-albc-176f5dedbdeb
gml:name Overdackning vid Rinkeby
trecim:metodIHojd Typ Detaljmatning i laserdata
trecim:metod|PlanTyp Detaljmatning i laserdata
trecim:tidpunktForKentrollAvGeometri | 2024-05-07T10:00:19
trecim:tidpunktForlagesbestamning 2024-05-07T10:00:19
trecim:absolutlagesosakerhetHojd 0.1
trecim:absolutlagesosakerhetPlan 0.1
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4.1.2 QGIS

I nsticksmodul en *“ 3DcavTy DéitGitHobe |l s” ut veckl
tudelft3d/3DCityDB -Tools-for-QGlSoch kan visualisera data direkt fran3DcityDB
databasen i QGIS i 2D och 3D vyer.

ade

Observera attdetta visualiseringsverktygenbart laser yt-objekt och inte punkteller
linje -objekt somtillats i 3CIM.

Allman information samten detaljerade anvandr- och installationsguide finns pa TU
Delft GitHukx

- 3DCityDBTools_UserGuide.pdf
- 3DCityDB_Suite_Quickinstall_Windows.pdf

Foljande exempelvisar visualiseringen av tematbro samtattribut som finns lagradi
databasen

Processerfungerar bast inyare versioner av QGI1$%3.xX) (3D-karta funktioner &r
stabilare).

1. Duinstallerar insticksmodulen 3DcityDB Tools och startar dervia Database->
3DdtyDB Tools> Layer Loader

) Namnlast projekt — QGIS
Projekt Redigera Visa Lager Installningar Flugin  Vektor Raster [BS=f= Web Mesh Geobearbetning Hidlp

D = () @y Layer Loader

g 0

PN

{8 Datsbashanteraren... By Buk Deleter
W, N . 2% QGIS Package Administrator G
LAY .
@ User guide {Online PDF) i
- - -0~ - - AR, m Ij .< " 3 |
0 Ag o \o Ta o[ Dsout @, !
=T Senaste projekt ?
I—’LEVHD oo we  aen oo a0c  aoc aoc aoc
) 3DCityDB Layer Loader X kb
[ {
P user Comecton | & Layers | @ setings [
PostgreSQL connection E
Select an existing connection Define a new connection n
citydb_3cm_ade | | Newcommecton |
CityGML 3D City Database
Database name: Citydb schema (and user privileges):

| Connect to database 'citydb_3cm_ade'

y
| -

Basemap (OpenStreetivap)

norr |

Berakna fidn | Lager

Set to schema ‘{sch)’

Refresh fsch)" extents

Feature type selection

Selection extents (nuvarande: lager)

syd [

vast ) ost [

= | Layoutiarta - | | Bokmarke ~

Kartfonstrets utbredning

Geocoder

|Select feature type(s)

Layer management

Comnection status

Connected to database:
PostgreSQL nstaliation:
30GityDB installation:
Main installation:

User installation:
Layers status:

Layers refresh status:

Create layers for schema sch rop
Refresh layers for schema ‘{sch’ o

Close current comection
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2. Duskapar en koppling till databan (klicka pa falt New Connectiopoch
anvander samma inloggningsinformation som anges i Import/Export GUI

() New PostgreSOL connection X

Connection parameters

Connection name:

[la.g. myconnection ]

Host:

le.g. 127.00.1 |

Port:

|e.q. 5432 |
Database:

|e.g. mydatabase |

User name:

|e.g. postgres |

Password:
| ® |

|:| Save connection parameters

[ Test connection ]

3. PauUser connecflik enklickar du pa Cannect to database

@ 30CityDB Layer Loader x §

| % user Comnecton Sloyers  ® Setings |

PostgreSQL connecton

Seect an exstng comnecten Define a new connecton
atydb_Scm_ade - Mew Connecton
CtyGML 1D Gty Detsbase.
Database name: Otydb schema (and user privieges):
‘Connect to database ‘otych_3am_ade’ oty (w) >
Basemap (OpenStreetMap)

Nor (6589151,2550

vast [1easaa 020

Feature type selecton

Sect featre typels)
Layer management
B Create layers for schems ‘atydt’ orop
@ Refresh layers for schema ‘atyds’ | e
Connecton statis

Connected t database: @ ctyis S e § bacsbest: 5412 A postgres
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Duklickar pad2 A ZFOA OE O Adeiseh pad O ARDAAT QWA OO oti O OAEAI A OAEC
2AEOAOE 1 AUAOO.oEerera@tp lhydrsk@spdertréhdahidladdat

data fran ditt QGISprojekt.

Nu ar samtliga teman fran den valda databasen uppkopplade.

4. Under Settingsbockar du in Enable QGIS 3D render upon layer impdetta
sparar extra steg efter data imporén. (Observera att detta kan leda till att
QGIS kraschar).

G 3DCityDB Layer Loader X
P User Comection |~ = Layers | = Settings
V| Geometry smplfication
Decimal precision: 3 &
Minimum area: 0,0001m?
Layer optons

Max number of features to import: 50000 s

Force generation of al layers (slso empty ones)

V| Enable QGIS 30 renderer upon layer import (BEW/ARE: Tt may lead to crashest)

Reset to default values

Save settings Load settings

5. Till sist bladdrar du till Layersflik en. Dar véljer vi vartexempetemabro och
LOD niva underLayer selectioroch du bokar i ditt befintligt data under
Available Layers.
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(@ 3DCityDB Layer Loader X

W User Connection | = Layers | @ Settings

w (nuvarande: anvandardefinerad)

Norr |6589151,2550 |

Vast |144544,7020 | st |147882,6580

Syd (6585219,2870 |

Bersknafrdn | Lager | |Layoutkarta ~ || Bokmarke - |
[ Kartfonstrets utbredning J

Set to layer extents

Layer selection

Feature type: | Bridge ~ | Level of Detail: lod1 v |
Codelists selection

CityGML attributes: | GityGML 2.0 |

[v| | mportsclectediayers |

6. Tittar du nu pa visualiseringsfonstret s& syns det brgeometriernai 2D och i
lagerlistan syns brolagret fran 3DcityDB.
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G "Mamnl@st projekt — QGIS

Fropkt Redgera yea lager Ingialnngar Phgn Vekior Raster Datbas Wyeb [Mesh Gecbearbeming  Hiab

DERRRY QAL RIN IR Ea IO &= %3
LAY 1 .

©Em T g

Ny @ A @ % R oA
M M ; RN Le e sRe Ee B 0 RBEREE
Lager (=1 -
CHBET-BADL , N /
= v [ atyab_3cm_sde @ iocaihost:s432 .
= ¥ [ posuyesgatydn *
= v [ FestureType: sridge
- I ende ’ ~
v v A e . s -
v [l otydb_bn_lod1 ~ .
v A Fom detail views g
v @ Lockup tables

Under fliken Visa-> 3D-kartvyer kan du 6ppna ett nytt fonster med en 3D
kartvy for var data.

(2 *Namnlast projekt — QGIS
Projekt Redigera

Lager Instdlningar Plugin  Vektor Raster Databas Web Mesh Geobearbetning Hiélp

Z D ) [} Ny kartvy Ctrl-+M : : p

. = 3D-kartvyer b | M Ny 30 kartvy Ctrl+AlE+HM ~

i ﬁ % v" Panorera karta Hantera 3D-kartvyer 3

i ] "

P — Panorera karta till valt

il - Zooma In Ctri+alt++ 7 e 8% ‘ g
» {' e Ty %% [ eI

ﬁ Zooma ut Ctrl+Alt+
Lager :

g
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() 3D-karta 1 — [m] *
HEOOa=r L= e’ @
- L ]
- ¥ L -
-~
- " - - <
]
\ S
- <,
. i *
-
-~
\ | ,
. -
a -
- .
‘ L
-
b
' - i °
- L
.

8. Hogerklickar du pa bro lagret i lagerlistan och valjer egenskaper sa katu
under fliken 3D vy justera stilsattning och 3D vy instéllningar. Dér valjedu

Enkel symbokom kategori i fliken hdgst uppViktigt ar att Hojdangivningar
Absolut Det gér att justera fargkoden har ocksa.
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v [ citydb_3cim_ade @ localhost:5432
v ﬁﬂ postares @ditydb
- W ,_@ FeatureType: Bridge
v ,_@ Bridge
~ [V [ lod1

p Zooma till lager

Zooma till vald

Form detail views

-

il
a

Look-up tables
9 visa i versikt

Visa antal abjekt
el Visa etketter

Kopiera lager

Byt namn p& lager
[ Duplicera lager
["L Tabort lager

Lyft ut frén grupp
= Oppna attributtabell
/' véxa redigeringsisge

Filter...

Andra datakalla

Satt skalberoende synlighet.

Lagrets referenskoordinatsystem 3
Exportera ]
Stilar ]

L&gg till lagerkommentarer...

@ Lageregenskaper - citydb_bri_lod1 — 30-vy x

| B kel symbol -

Forskuining 0.0 [¢ &
Extrudenng 0,00 e
Higlangiring absbit -
Hafisiring Centrod -
Galrngslaoe Ingen galiing -
Renderad fasad Vaggar och tak -

Laga tlbaksdesylor
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() Lageregenskaper - citydb_bri_lod1 — 30-vy

Inga symboler

2 Information
Regel baserad

‘}:\\ Kala

9. Ifo6ljande bild syns 3Dkarta och 2Dkarta. Observera att vid val av objekt i 3B
kartan inte markeras respektive objekt i 3Dvyn utan bara i 2Dvyn.
Attributvarden av det markerad objektet syns i identifieringsresultatet till
vanster.

10. Har syns inga 3CIMattribut d& 3DCityDB tools inte kan hantera CityGML
ADE:er,men externa referenser syns i QGIS.
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11. Obéé?vera: Under skiftnyckelsymbolen (konfigurera) i 3D kartvyn
koppla in terrdng data manuellt for att synliggdra det.
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4.2 Visualisering (avancerad)
Nedan redovisakortfattat exempel pd mer avancerad 3®isualisering | verktygen
Cesium Terria och Unreal.

Flédesschemat nedan beskriver hela dataflodet for visualisering av 3D data i Cesium
och ArcGSEnterprise (exempel fran Stockholm).

Stockholm data till 3DCityDB och vidare till visualisering / webgransnitt

30 ctydata .
30CityDB 30 iycatad
Databas «

+3CIM ADE

FME anvands for konvertering av CityGML filesom exporteras fran 3Dcitydb till
Bentley Cesiumi 3DTiles format. Dess&DTiles filer kan da laddas in i
visualiseringsmotorer sdsomCesium(https://cesium.com/ ) eller Terria
https://terria.io/ ).

Terria ar en 6ppenkallkod projekt som hanterar manga olika filformat i 2D, 2,5D och
3D.

Cesiumsaval somTerria kraver en del arbetenar det gélleretablering och
tillhandahallandet avwebbplatserna.Vidare sdbehéver manmanuellt skriva i en
javaskript fil, var geodata filer / webbtjanster hostad ar lokaliserade s att dessa kan
laddas in for visualisering.

P& grund av komplexiteen kommer detta dokument inte att hantera hur man etablera
en webb-GIS plattform.

Inom 3CIM-projektet har det testats att skapa en Cesium projekt samt att anvanda
Terria. Dessa har dokumenterats i féljandeapitel.
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421 Cesium

Det har tagits framen enkel vy i Cesium dar samtliga teman visas (hardkodat). Det
finns ingen mojlighet att tanda eller slacka olika teman.

undefined

undefined

undefined

undefined

eriod_till

Det kravs visskodning for att kunna klicka pa ett objekt ochatt fa upp listan av
samtligamdgjliga attribut (i detta fall en brg. Har syns 3CIM (trecim) ADE attribut samt
tva externa referenser.
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4.2.2 Terria

Terria ar enplattform som kraver minimal kodning, att peka ut vart data lagrasNar
det galler funktionalitet sa finns det redanmdjlighet att klicka pa ett objektoch att fa
attributvarde n. Dessutontfinns det flera olika modus/perspektiv (luft, fotgangare eller
AR i mobilen) och mdjligheten att méata.

| Terria, véljer du de lager eller teman somman vill inkludera i kartan.

000 00«

| foljande exempel s finnett antal teman fran 3CIM inladdat(byggnaderi LOD2,bro i
LOD1,markdetaljer i LOD 2 (solid objekt) belysningsstolpar i LOD3 och
SolitaryVegetatiorObject iLOD 3. Under dessdaeman finns en markmodell (50 cm
detaljnivd) och en WMS bakgrundkarta.

Nedan visas Terria motorn med inladdat 3CIM data i ett sménellan skaligt lage.
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3CIM data ien storskalig vy
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3CIM data i 3DTiles format innehaller attribut. F6r den markerade byggnaden ser man
att det finns en hyperlank till bygglovsarenden (sonhadelagrats som en extern
referensi CityGML filen och 3dcityd.

@ 5 datasets seablod on map

Hyperlanken dppnar en extern webbsida Stockholms stad Byggoch plantjansten
(https://etjanster.stockholm.se/Byggochplantjansten/start ) - och redovisar arenden
baserade pa lagrat drendenummer. Ar man anvandare som kan logga in i tjansten gar
det att fa &tkomst till ritningar, m.m.

Adress (ex. Fleminggatan 4) Fastighetsbeteckning (ex, Aida 3}

Diarienummer (ex. 202112345)
2011-15154

[0 Piglende srenden

[ arkiverade arenden

Stadsdel (endast for arenden fr.o.m. 1985)

<Alla stadsdelar> v Visa avancerad sok
\_‘Ram
Antal drenden: 1 st
Diarienummer ¢ Fastigher ¢ Arendetyp ¢ Arendemening ¢ Arendestart »
201115050 Akalla &1, Borgamas 1 575 Nybyganad sy kontorshus, under mark  2011-08-30
Byagarende

Till start.stockholm »
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Kontakta oss.

Bow 8314
104 20 Stockholm

Besoksadress:
Tekniska namndhuset
Fleminggatan 4

Telefon:
08 508 27 300

Kontaktuppgifter

Frégor och svar
Diariafors alla handlingar i tt arende? +

Behandiing av personuppgifter enligt

GDPR? +
Var hittar jag aldro arenden? +
Vad ar handlingar? +
Varftr kan jag infe oppna filen? +
Vad betyder PUL-symbolen? +


https://etjanster.stockholm.se/Byggochplantjansten/start
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4.2.3 Unreal
Bilden nedan visar pa hur attributen for ett LOD 3 hus kan se ut i Unreal, genererat
med hjalp av 3CIMattributen som beskriver material (facadeMaterial,
facadeBaseMaterial, roofMateriglfarger, stil(ArchitecturalStyle) och fenestration
(Systematiken/Monstret i férdelningen av 6ppningari
f_asader)(parametricMouITyg:e).

e, e
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Tester med en interaktiv modell dar man kan fa upp metadatxan
bakgrundsmodellenoch anvanda sig av georefereraf\PIl-datai realtid.

35, Vasagatan, Vasastaden, Centrum, Oteborg, Goteborgs Stad, Vastra Ootalands lan, 411 34, Sverige

futmes | D Tiia x europaes Noningslinde’ Tilia Sida’ Tika
S Tiia x eurcpaca Pallida’ Tilka

/
B Tika 1 eurcpaea Pallida’ Tiia
Tika & eropaea Pallida’ Tila
' 4
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Test med interaktiv modell dar man kan klicka pa objekt i modellen for att visa
tillhdr andeattributinformation. Utbytesobjekt for tradpunkter och dver definierade
buskageytor.

teim_wid - m_a203083a-cefc-4Zee-51{-54857214bd8.

gmi_parent_id m_m_a20308aa-cefc-42ee-a51-e54857214bd8
g feature_role trafficArea

class Yo 000

class_codespace 10 000
level_of detail 2
% suface_material " Asfalt
— 4 621100
gtarget_uni. http://www.opengis net/citygml/transportation/2.0
* Ext_Ref_Object Name 10721:12829.
ExShel i ol Nationella vagdats
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5 Allmanna rad

| detta kapitel presenteras praktisk information for hantering av CityGML data i FME.
Det finns tvd dokument pa projektets Giub sida (se lankarna nedan) som beskriver
mer detaljerad hur CityGML reader och writer kan/b6r stallas in och hur man kan
hantera attributet RelativeToTerrain. Vidare sa beskrivs transformern
NullAttributeMapper.

1 PM dokument om @yGML reader/writer instéllningar 3CIM Github
dokumentation

1 PM om RelativeToTerrain3CIM Github dokumentation
1 Bruk avFMEtransformer - NullAttributeMapper

0 CityGML filer kan inte haomma attributvarde n.
o Darfor laggs dettill en "NullAttributeMapper ” innan writer n.

@ MullattributeMapper Parameters X

NullAttributeMapper_2 TTTET—
Input — :
Attributes To Map.
() Output Map: Al Attributes v [=

Selected Attributes:

Mapping Rule
If Attribute Value Is: Empty Null

Or If Attribute Value Is:

a (4] [4] [«

Or If Attribute Value Contains Regex:

Map To:  Missing v

Mew Value:

prests - Concel

it

1 Bruk av FME transformer— CityGMLGeometrySetter
0 Enklaste séttet att definieraCityGML Lod Namech Feature Role
0 Fungerar ¢j till 3CIM Utility modul. Dar kravs deten AttributeCreator
transformer.

CityGMLGeometrySetter
Input
v Qutput >

B cityGMIGeometrySetter Parameters x

RIET oY WY I C ity GML Geometry Setter|

User Parameters
CityGML Lod Mame:  lod1Geometry ~

Feature Role:  cityObjectMember v T

Help = Presets ¥ Cancel
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6 Kontakt och
supportinformation

- Projektets Github sida: https://github.com/3CIM/3CIM2.0

https://github.com/3CIM/Public _-files

- Projektets webbsida pa smartbuilt.:
https://www.smartbuilt.se/projekt/informationsinfrastruktur/3cim -
implementation-och-etablering/

- Online Dokumentation 3DcityDB:

https://www.3dcitydb.org/3dcitydb/documentation/
- CityGML Dokumentation:

https://www.ogc.org/publications/standard/citygml/
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