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MESH CITY – MVP 

Förord 

Smart Built Environment är ett strategiskt innovationsprogram för hur samhälls-
byggnadssektorn kan bidra till Sveriges resa mot att bli ett globalt föregångsland som 
realiserar de nya möjligheter som digitaliseringen för med sig. Smart Built 
Environment är ett av 17 strategiska innovationsprogram som har fått stöd inom 
ramen för Strategiska innovationsområden, en gemensam satsning mellan Vinnova, 
Energimyndigheten och Formas. Syftet med satsningen är att skapa förutsättningar för 
Sveriges internationella konkurrenskraft och bidra till hållbara lösningar på globala 
samhällsutmaningar.  

Samhällsbyggnadssektorn är Sveriges enskilt största sektor som påverkar hela vår be-
byggda miljö, men den är fragmenterad med många aktörer och processer. Att 
förändra samhällsbyggandet med digitaliseringen som drivkraft kräver därför 
samverkan mellan många olika aktörer. Smart Built Environment tar ett samlat grepp 
över de möjligheter som digitaliseringen innebär och blir en katalysator för 
spridningen av nya möjligheter och affärsmodeller. 

Våra mål: 
• Cirkulär resurshantering och effektivare processer avseende tid och kostnad – 

från planering till långsiktig förvaltning 
• Den bebyggda miljöns kvalitet har utvecklats, och genomsyras av funktionell 

hållbarhet, estetisk utformning, lång livslängd och robusthet 
• Tydligt bidra till minskade utsläpp av växthusgaser i enlighet med Sveriges 

klimatmål för 2030 
• Flera nya värdekedjor och ny affärslogik baserad på livscykelperspektiv, 

plattformar samt nya konstellationer av aktörer 
 
I programmet samverkar programparter från näringsliv, kommuner, myndigheter, 
bransch- och intresseorganisationer, institut och akademi. Tillsammans nyttiggör vi 
den kunskap som tas fram i programmet.  

MESH City - MVP är ett av projekten som har genomförts i programmet. Det har letts 
av Göran Lundqvist och har genomförts i samverkan med Sire fastigheter.  
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MESH CITY – MVP 

Sammanfattning 

Projektets förväntade resultatet var att vi skulle ta fram en MVP (Minimum Viable 
Product) i form av ett webbaserat verktyg. Därigenom skulle vi kunna testa produkten 
mot marknaden och samtidigt validera affärsmodellen. Med en mjukvara som är 
skalbar skulle MESH City kunna integreras i stadsbyggnadsprocessen av fler 
användare. Det kan leda till en mer rättvis, inkluderande och socialt hållbar 
stadsutveckling där alla invånare har lika möjligheter till en god livskvalitet och en 
ökad jämlikhet. 

MESH City är ett digitalt analys- och skissverktyg som används för att förstå hur den 
byggda miljön skapar förutsättningar för social hållbarhet.  

Vi kan inte planera det sociala livet i staden och varken arkitektur eller stadsplanering 
kan skapa gemenskap i sig självt eller bestämma hur människor ska leva. Men 
arkitektur och stadsplanering kan göra gemenskap mer eller mindre möjlig och kan 
skapa goda eller dåliga förutsättningar för möten, rörelse och delaktighet. Med MESH 
City kan vi planera den fysiska strukturen med dess beståndsdelar, byggnader, gator, 
grönska och platser samt alla dess inbördes relationer, och skapa bättre 
förutsättningar för det sociala livet.  

Verktyget kan användas av arkitekter, kommuner, stadsplanerare och fastighetsägare, 
särskilt i tidiga skeden när det fortfarande går att påverka strukturen. Man kan testa 
olika scenarier och se hur förändringar i den fysiska strukturen påverkar 
förutsättningarna för exempelvis tillgänglighet, möten, service och vistelse. Komplexa 
hållbarhetsfrågor översätts till mätbara och visuella beslutsunderlag genom en 
kombination av sociala indikatorer, rumslig analys och interaktiv 3D-visualisering. 
Dessa beslutsunderlag används för att utveckla en mer rättvis, inkluderande och 
hållbar stadsutveckling som gynnar alla invånare, oavsett socioekonomisk bakgrund 
eller livssituation. 
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MESH CITY – MVP 

Summary 

The expected outcome of the project was that we would develop an MVP (Minimum 
Viable Product) in the form of a web-based tool. This would allow us to test the 
product against the market and at the same time validate the business model. With 
scalable software, MESH City could be integrated into the urban planning process by 
more users. This could lead to a more just, inclusive and socially sustainable urban 
development where all residents have equal opportunities for a good quality of life and 
increased equality. 

MESH City is a digital analysis and sketching tool used to understand how the built 
environment creates conditions for social sustainability.  

We cannot plan social life in the city and neither architecture nor urban planning can 
create community in itself or determine how people should live. However, architecture 
and urban planning can make community more or less possible and can create good or 
bad conditions for meetings, movement and participation. With MESH City, we can 
plan the physical structure with its components, buildings, streets, greenery and places 
as well as all its mutual relationships, and create better conditions for social life. 

The tool can be used by architects, municipalities, urban planners and property 
owners, especially in the early stages when it is still possible to influence the structure. 
You can test different scenarios and see how changes in the physical structure affect 
the conditions for, for example, accessibility, meetings, service and stay. Complex 
sustainability issues are translated into measurable and visual decision-making data 
through a combination of social indicators, spatial analysis and interactive 3D 
visualization. These decision-making data are used to develop a more equitable, 
inclusive and sustainable urban development that benefits all residents, regardless of 
socio-economic background or life situation.  
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MESH CITY – MVP 

1 Projektet och 
genomförandet 

MESH City utvecklades med utgångspunkt i behovet av bättre stöd för att integrera 
social hållbarhet i stadsutvecklingens tidiga skeden. Social hållbarhet formuleras ofta 
som övergripande mål i planeringsprocessen, men det finns ett behov av metoder och 
verktyg som gör det möjligt att konkret analysera hur den fysiska strukturen påverkar 
exempelvis trygghet, mötesplatser, service, grönstruktur och social interaktion. 

Projektets mål var att vidareutveckla den tidigare digitala prototypen av MESH City till 
en MVP, Minimum Viable Product, som kunde användas för att på ett enkelt och 
visuellt sätt analysera sociala kvaliteter i en fysisk stadsstruktur. En central ambition 
var att göra analysen tillgänglig för arkitekter, planarkitekter, kommuner och 
fastighetsutvecklare utan krav på avancerade kunskaper inom GIS eller 
programmering. 

Utvecklingsarbetet har omfattat både metod, funktionalitet och användargränssnitt. 
Den tidigare Rhino/Grasshopper-baserade lösningen vidareutvecklades samtidigt som 
arbetet med en webbaserad lösning påbörjades.  

MESH City bygger på en förenklad tredimensionell representation av stadsstrukturen 
där olika indikatorer för social hållbarhet kan kopplas till den fysiska miljön. Genom 
parametrisk analys kan förändringar i exempelvis bebyggelse, stråk, grönstruktur och 
mötesplatser analyseras och visualiseras. En viktig del av projektet har varit att 
utveckla sambandet mellan mål, indikatorer och fysiska åtgärder. På så sätt kan 
användaren inte bara se ett analysresultat utan också förstå vilka rumsliga egenskaper 
som bidrar till ett visst resultat och vilka förändringar som kan göras för att påverka 
det. Ambitionen har därmed varit att göra MESH City till ett verktyg för dialog och 
utforskande snarare än enbart ett mätinstrument. 

Utvecklingen har skett iterativt genom teknisk utveckling, tester och dialog med 
potentiella användare. Erfarenheterna från dessa kontakter har använts för att 
identifiera vilka funktioner och former av visualisering som är mest relevanta och hur 
verktyget kan passa in i befintliga planeringsprocesser. 

Projektet har därmed inneburit en förflyttning från en tekniskt fungerande prototyp 
mot en mer sammanhållen och användbar MVP. Fokus har inte enbart varit att 
utveckla tekniken, utan också att undersöka hur ett digitalt skiss- och analysverktyg 
för social hållbarhet kan användas i praktiken och vid vilken punkt i 
stadsutvecklingsprocessen det kan skapa störst nytta. 
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MESH CITY – MVP 

2 Resultat och lärdomar 
Projektet har resulterat i en fungerande MVP av MESH City. Ett digitalt verktyg som 
gör det möjligt att analysera och visualisera social hållbarhet utifrån den fysiska 
stadsstrukturen. Därmed har projektet tagit MESH City från en tidigare teknisk 
prototyp till en mer sammanhållen lösning som kan demonstreras, testas och 
diskuteras med potentiella användare. 

En central del av resultatet är att MESH City kan koppla samman sociala 
hållbarhetsmål med konkreta rumsliga egenskaper. Genom indikatorer och 
parametrisk analys går det att undersöka hur förändringar i exempelvis 
bebyggelsestruktur, stråk, grönstruktur, service och mötesplatser påverkar olika 
sociala kvaliteter. Resultaten kan visualiseras direkt i den tredimensionella modellen, 
vilket gör det möjligt att jämföra olika scenarier och diskutera konsekvenser av olika 
stadsbyggnadslösningar. 

Projektet har också visat värdet av att kombinera analys med visualisering. Ett viktigt 
lärande är att användaren inte enbart behöver ett resultat eller ett index, utan behöver 
kunna förstå varför ett resultat uppstår och vilka fysiska förändringar som kan 
påverka det. MESH City har därför utvecklats som ett verktyg för att stödja dialog och 
utforskande snarare än som ett renodlat kontroll- eller mätverktyg. 

Kontakter, demonstrationer och tester med kommuner och andra aktörer inom 
samhällsbyggandet har samtidigt gett viktig kunskap om användningen. En tydlig 
lärdom är att nyttan är störst när verktyget används tidigt i processen, innan viktiga 
strukturella beslut är låsta. Det är då olika alternativ fortfarande kan testas och 
diskuteras och analysen kan bidra till själva utformningen, snarare än enbart användas 
för att utvärdera ett redan färdigt förslag. 

Projektet har också visat att enkelhet är avgörande för att verktyget ska kunna 
användas brett. MESH City behöver kunna användas av arkitekter, planarkitekter, 
kommunala tjänstepersoner och fastighetsutvecklare utan att de behöver behärska 
avancerade analysverktyg eller programmering. Detta har påverkat utvecklingen mot 
en mer intuitiv webbaserad lösning. 

Samtidigt har projektet tydliggjort vilka delar som behöver utvecklas vidare. Framför 
allt krävs fortsatt testning i konkreta planeringsprocesser för att validera 
indikatorerna, förfina analysmetoderna och säkerställa att resultaten upplevs som 
relevanta och användbara i faktiska beslutssituationer. Även användargränssnitt, 
visualisering och möjligheten att snabbt testa olika scenarier behöver vidareutvecklas. 

Den viktigaste lärdomen från projektet är därför att MESH Citys potential ligger i 
kombinationen av analys, visualisering och möjlighet att testa alternativa lösningar 
tidigt. Projektet har visat att social hållbarhet kan göras mer konkret och rumsligt 
begriplig och att digital analys kan användas som stöd för att föra in sociala kvaliteter i 
de tidiga stadsbyggnadsbesluten. 
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3 Nyttiggörande och fortsatt 
utveckling 

MVP innebär att MESH City nu kan användas för demonstrationer, tester och dialog 
med aktörer inom samhällsbyggandet. MESH City är ett digitalt analys- och 
skissverktyg som används för att förstå hur den byggda miljön skapar förutsättningar 
för social hållbarhet. Verktyget utgår från att arkitektur och stadsplanering inte kan 
planera människors beteenden eller skapa gemenskap i sig, men att den fysiska 
strukturen kan skapa bättre eller sämre förutsättningar för möten, rörelse, delaktighet, 
service och vistelse. Genom att kombinera mätbara indikatorer, rumslig analys och 
interaktiv 3D-visualisering kan MESH City göra komplexa hållbarhetsfrågor mer 
konkreta och skapa underlag för att jämföra olika strukturalternativ. 

Nästa steg är att gå från utveckling och teknisk verifiering av själva verktyget till att i 
större omfattning pröva dess användning i verkliga planerings- och 
utvecklingsprocesser och samtidigt validera vilket värde tjänsten skapar för olika 
målgrupper. Ett viktigt fokus framåt är därför att tillsammans med kommuner, 
arkitektkontor och fastighetsutvecklare testa vilka typer av beslut MESH City kan ge 
störst stöd i. Det handlar framför allt om tidiga skeden, där alternativa strukturer och 
lösningar fortfarande kan påverkas. 

I ett tidigt skede kan exempelvis olika placeringar av bebyggelse, stråk, entréer, parker 
och offentliga rum jämföras och deras påverkan på tillgänglighet, gröna samband, 
serviceunderlag och potentiella mötesplatser synliggöras. På så sätt kan MESH City 
bidra till att synliggöra konsekvenser och målkonflikter innan beslut om exempelvis 
kvartersstruktur, gatunät och offentliga rum är låsta. Poängen är inte att verktyget ska 
ge ett enda ”rätt” svar, utan att göra olika alternativ möjliga att testa, diskutera och 
utveckla. 

För kommuner finns en särskild potential i att överbrygga gapet mellan sociala mål och 
de konkreta beslut som fattas i stadsplaneringen. Kommuner har ofta mål kring 
exempelvis trygghet, mötesplatser, grönska, service och tillgänglighet, men det kan 
vara svårt att omsätta dessa mål när olika strukturalternativ ska jämföras. MESH City 
kan bidra med ett gemensamt underlag för dialog mellan planerare, politiker, 
exploatörer och andra aktörer och samtidigt skapa möjlighet att upptäcka 
målkonflikter och förbättringsmöjligheter innan strukturen är låst. På sikt finns även 
möjlighet att bygga upp en mer transparent och jämförbar kunskapsbas för hur olika 
stadsstrukturer förhåller sig till kommunens egna sociala ambitioner. 

För fastighetsutvecklare handlar nyttan inte enbart om vad som sker inom den egna 
fastighetsgränsen. En fastighets långsiktiga attraktivitet och värde påverkas också av 
relationen till gator, grönska, service, mötesplatser och andra byggnader. Genom att 
testa olika strukturalternativ och se hur de påverkar olika kvaliteter kan möjligheter 
och målkonflikter upptäckas tidigt, innan investeringar blir dyra att förändra. MESH 
City kan därmed bidra till att synliggöra sambanden mellan social hållbarhet och 
ekonomiskt värde, snarare än att reducera social hållbarhet till ett ekonomiskt mått. 
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Detta innebär också att MESH City kan bidra till ett bredare perspektiv på 
investeringar i den byggda miljön. Människors upplevelse av en plats slutar inte vid 
fastighetsgränsen. Parker, stråk, torg, service och kopplingar till kollektivtrafik kan 
vara viktiga för hur ett helt område fungerar och därmed även för attraktiviteten hos 
enskilda fastigheter. MESH City kan analysera dessa relationer och bidra till att 
synliggöra vilka gemensamma rumsliga kvaliteter som kan behöva stärkas för att ett 
område som helhet ska fungera bättre. 

För arkitekter är ambitionen att integrera analysen direkt i det vanliga arbetsflödet. 
Utgångspunkten är en 3D-modell där byggnader kan flyttas, stråk förändras eller 
grönstruktur adderas och där effekten på olika indikatorer kan illustreras i realtid. 
MESH City ska inte ersätta arkitektens intuition och erfarenhet, utan förstärka den 
genom att göra samband och målkonflikter möjliga att testa, diskutera och utveckla. 

Fortsatt utveckling kommer därför att fokusera på att förenkla användarupplevelsen 
och vidareutveckla den webbaserade lösningen. Indikatorer och analysmetoder 
behöver fortsatt valideras och förfinas genom användning i konkreta projekt. En viktig 
del blir också att utveckla möjligheten att snabbt testa och jämföra olika scenarier och 
att tydligare koppla analysresultaten till konkreta fysiska åtgärder. 

En central utvecklingsinriktning är att bygga in hela arbetsprocessen i den 
webbaserade lösningen, från val av indikatorer och formulering av mål, via analys och 
jämförelse av olika scenarier, till sammanställning av resultat och rapportskrivning. På 
så sätt kan MESH City utvecklas från ett skiss-, analys- och visualiseringsverktyg till ett 
mer sammanhållet digitalt beslutsstöd. 

En särskilt intressant utvecklingsmöjlighet är att använda AI för att effektivisera och 
vidareutveckla rapportskrivningen. Genom att låta AI arbeta utifrån MESH Citys 
metodik och ett strukturerat kunskapsunderlag bestående av relevant forskning, 
referenslitteratur och tidigare analyser kan resultaten från varje projekt 
sammanställas till projektspecifika rapporter och beslutsunderlag. Genom att sätta 
analysresultaten i relation till relevant forskning, identifiera utvecklingsområden och 
formulera möjliga åtgärder kan tiden minska från genomförd analys till ett användbart 
beslutsunderlag och samtidigt göra MESH Citys kunskapsbas till en integrerad del av 
tjänsten. 

Detta är också en viktig del i att göra MESH City skalbart. I stället för att varje analys 
behöver hanteras som ett separat konsultuppdrag kan en större del av processen 
standardiseras och göras tillgänglig genom den digitala plattformen, samtidigt som 
professionell kompetens fortsatt kan användas där den behövs. Kombinationen av 
digital analys, visualisering, kunskapsstöd och automatiserad rapportering kan 
därmed skapa en mer sammanhållen tjänst och minska steget mellan analys och 
praktiskt användbart beslutsunderlag. 
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Projektet går därmed in i en ny fas där fokus i större utsträckning kan flyttas från 
teknisk utveckling till kundvalidering och kommersiell utveckling. En central fråga blir 
att tillsammans med potentiella kunder pröva vilka användningsområden som skapar 
störst nytta, vilka funktioner som är mest värdeskapande och vilka målgrupper som 
har störst behov av tjänsten. Detta omfattar även att undersöka betalningsvilja, möjliga 
prismodeller och hur MESH City kan paketeras som en återkommande digital tjänst 
snarare än enbart som ett konsultbaserat analysverktyg. 

En ytterligare utvecklingsriktning är att undersöka hur MESH City kan bidra till att 
förstå staden som ett sammanhängande system, där sociala, ekologiska och 
ekonomiska värden påverkar varandra. I dag hanteras dessa perspektiv ofta var för sig. 
MESH City kan utvecklas vidare som ett verktyg för den rumsliga dimensionen, där 
samband och målkonflikter mellan olika hållbarhetsaspekter kan synliggöras. Detta 
ligger också i linje med ett bredare synsätt där stadsutveckling inte handlar om att 
maximera ett enskilt värde utan om att hitta balanser mellan flera olika värden. 

På längre sikt är ambitionen att MESH City ska kunna användas av flera typer av 
aktörer inom samhällsbyggandet och utvecklas till en skalbar digital tjänst. De 
erfarenheter och kontakter som byggts upp under projektet ger en grund för att nu 
systematiskt pröva MESH City mot verkliga kundbehov och marknadsförutsättningar. 
Nästa utvecklingsfas handlar därför om att gå från en fungerande MVP till en produkt 
som är validerad tillsammans med kunder, har en tydlig användarnytta och en prövad 
affärsmodell. 

Finansieringen från Smart Built Environment har gjort det möjligt att ta MESH City 
från en tidig teknisk prototyp till en fungerande MVP och därmed konkret pröva idén i 
relation till verkliga behov inom samhällsbyggandet. Projektet har gett möjlighet att 
kombinera teknisk utveckling med metodutveckling, användartester och dialog med 
kommuner och andra aktörer. Det har samtidigt skapat en grund för nästa 
utvecklingsfas, där fokus kan ligga på att validera kundnytta, betalningsvilja och 
affärsmodell samt att vidareutveckla MESH City till en skalbar digital tjänst. 
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