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Forord

Smart Built Environment ar ett strategiskt innovationsprogram for hur samhalls-
byggnadssektorn kan bidra till Sveriges resa mot att bli ett globalt foregangsland som
realiserar de nya mojligheter som digitaliseringen fér med sig. Smart Built
Environment ar ett av 17 strategiska innovationsprogram som har fatt stéd inom
ramen for Strategiska innovationsomraden, en gemensam satsning mellan Vinnova,
Energimyndigheten och Formas. Syftet med satsningen &r att skapa forutsattningar for
Sveriges internationella konkurrenskraft och bidra till hdllbara l6sningar pa globala
samhallsutmaningar.

Samhallsbyggnadssektorn ar Sveriges enskilt storsta sektor som paverkar hela var be-
byggda miljo, men den ar fragmenterad med manga aktdrer och processer. Att
forandra samhallsbyggandet med digitaliseringen som drivkraft kraver darfor
samverkan mellan manga olika aktorer. Smart Built Environment tar ett samlat grepp
over de mojligheter som digitaliseringen innebar och blir en katalysator for
spridningen av nya mojligheter och affarsmodeller.

Vara mal:

e  Cirkular resurshantering och effektivare processer avseende tid och kostnad -
fran planering till 1angsiktig forvaltning

e Den bebyggda miljons kvalitet har utvecklats, och genomsyras av funktionell
hallbarhet, estetisk utformning, lang livslangd och robusthet

e Tydligt bidra till minskade utslapp av vaxthusgaser i enlighet med Sveriges
klimatmal for 2030

e Flera nya virdekedjor och ny affarslogik baserad pa livscykelperspektiv,
plattformar samt nya konstellationer av aktorer

[ programmet samverkar programparter fran naringsliv, kommuner, myndigheter,
bransch- och intresseorganisationer, institut och akademi. Tillsammans nyttiggor vi
den kunskap som tas fram i programmet.

MESH City - MVP &r ett av projekten som har genomforts i programmet. Det har letts
av Goran Lundqvist och har genomforts i samverkan med Sire fastigheter.
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Sammanfattning

Projektets forvantade resultatet var att vi skulle ta fram en MVP (Minimum Viable
Product) i form av ett webbaserat verktyg. Darigenom skulle vi kunna testa produkten
mot marknaden och samtidigt validera affirsmodellen. Med en mjukvara som ar
skalbar skulle MESH City kunna integreras i stadsbyggnadsprocessen av fler
anvandare. Det kan leda till en mer rattvis, inkluderande och socialt hédllbar
stadsutveckling dar alla invanare har lika majligheter till en god livskvalitet och en
okad jamlikhet.

MESH City ar ett digitalt analys- och skissverktyg som anvands for att forsta hur den
byggda miljon skapar férutsattningar for social hallbarhet.

Vi kan inte planera det sociala livet i staden och varken arkitektur eller stadsplanering
kan skapa gemenskap i sig sjalvt eller bestimma hur manniskor ska leva. Men
arkitektur och stadsplanering kan géra gemenskap mer eller mindre méjlig och kan
skapa goda eller daliga forutsattningar for moten, rorelse och delaktighet. Med MESH
City kan vi planera den fysiska strukturen med dess bestandsdelar, byggnader, gator,
gronska och platser samt alla dess inbordes relationer, och skapa battre
forutsattningar for det sociala livet.

Verktyget kan anviandas av arkitekter, kommuner, stadsplanerare och fastighetsigare,
sarskilt i tidiga skeden néar det fortfarande gar att paverka strukturen. Man kan testa
olika scenarier och se hur férandringar i den fysiska strukturen paverkar
forutsattningarna for exempelvis tillgdnglighet, moten, service och vistelse. Komplexa
hallbarhetsfragor 6versatts till matbara och visuella beslutsunderlag genom en
kombination av sociala indikatorer, rumslig analys och interaktiv 3D-visualisering.
Dessa beslutsunderlag anvands for att utveckla en mer rattvis, inkluderande och
héallbar stadsutveckling som gynnar alla invanare, oavsett socioekonomisk bakgrund
eller livssituation.
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Summary

The expected outcome of the project was that we would develop an MVP (Minimum
Viable Product) in the form of a web-based tool. This would allow us to test the
product against the market and at the same time validate the business model. With
scalable software, MESH City could be integrated into the urban planning process by
more users. This could lead to a more just, inclusive and socially sustainable urban
development where all residents have equal opportunities for a good quality of life and
increased equality.

MESH City is a digital analysis and sketching tool used to understand how the built
environment creates conditions for social sustainability.

We cannot plan social life in the city and neither architecture nor urban planning can
create community in itself or determine how people should live. However, architecture
and urban planning can make community more or less possible and can create good or
bad conditions for meetings, movement and participation. With MESH City, we can
plan the physical structure with its components, buildings, streets, greenery and places
as well as all its mutual relationships, and create better conditions for social life.

The tool can be used by architects, municipalities, urban planners and property
owners, especially in the early stages when it is still possible to influence the structure.
You can test different scenarios and see how changes in the physical structure affect
the conditions for, for example, accessibility, meetings, service and stay. Complex
sustainability issues are translated into measurable and visual decision-making data
through a combination of social indicators, spatial analysis and interactive 3D
visualization. These decision-making data are used to develop a more equitable,
inclusive and sustainable urban development that benefits all residents, regardless of
socio-economic background or life situation.
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1 Projektet och
genomforandet

MESH City utvecklades med utgangspunkt i behovet av béttre stod for att integrera
social hdllbarhet i stadsutvecklingens tidiga skeden. Social hallbarhet formuleras ofta
som dvergripande mal i planeringsprocessen, men det finns ett behov av metoder och
verktyg som gor det mojligt att konkret analysera hur den fysiska strukturen paverkar
exempelvis trygghet, motesplatser, service, gronstruktur och social interaktion.

Projektets mal var att vidareutveckla den tidigare digitala prototypen av MESH City till
en MVP, Minimum Viable Product, som kunde anvéandas for att pa ett enkelt och
visuellt satt analysera sociala kvaliteter i en fysisk stadsstruktur. En central ambition
var att gora analysen tillganglig for arkitekter, planarkitekter, kommuner och
fastighetsutvecklare utan krav pa avancerade kunskaper inom GIS eller
programmering.

Utvecklingsarbetet har omfattat bade metod, funktionalitet och anvdndargranssnitt.
Den tidigare Rhino/Grasshopper-baserade 16sningen vidareutvecklades samtidigt som
arbetet med en webbaserad 16sning paborjades.

MESH City bygger pa en forenklad tredimensionell representation av stadsstrukturen
dar olika indikatorer for social hallbarhet kan kopplas till den fysiska miljon. Genom
parametrisk analys kan férandringar i exempelvis bebyggelse, strak, gronstruktur och
motesplatser analyseras och visualiseras. En viktig del av projektet har varit att
utveckla sambandet mellan mal, indikatorer och fysiska atgarder. Pa sa satt kan
anvandaren inte bara se ett analysresultat utan ocksa forsta vilka rumsliga egenskaper
som bidrar till ett visst resultat och vilka férandringar som kan goras for att paverka
det. Ambitionen har darmed varit att géra MESH City till ett verktyg for dialog och
utforskande snarare an enbart ett matinstrument.

Utvecklingen har skett iterativt genom teknisk utveckling, tester och dialog med
potentiella anvindare. Erfarenheterna fran dessa kontakter har anvénts for att
identifiera vilka funktioner och former av visualisering som ar mest relevanta och hur
verktyget kan passa in i befintliga planeringsprocesser.

Projektet har dirmed inneburit en forflyttning fran en tekniskt fungerande prototyp
mot en mer sammanhallen och anviandbar MVP. Fokus har inte enbart varit att
utveckla tekniken, utan ocksa att undersoka hur ett digitalt skiss- och analysverktyg
for social hallbarhet kan anvandas i praktiken och vid vilken punkt i
stadsutvecklingsprocessen det kan skapa storst nytta.
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2 Resultat och lardomar

Projektet har resulterat i en fungerande MVP av MESH City. Ett digitalt verktyg som
gor det majligt att analysera och visualisera social hdllbarhet utifran den fysiska
stadsstrukturen. Ddrmed har projektet tagit MESH City fran en tidigare teknisk
prototyp till en mer sammanhallen I6sning som kan demonstreras, testas och
diskuteras med potentiella anvandare.

En central del av resultatet dr att MESH City kan koppla samman sociala
hallbarhetsmal med konkreta rumsliga egenskaper. Genom indikatorer och
parametrisk analys gar det att undersoka hur forandringar i exempelvis
bebyggelsestruktur, strak, gronstruktur, service och métesplatser paverkar olika
sociala kvaliteter. Resultaten kan visualiseras direkt i den tredimensionella modellen,
vilket gor det mojligt att jaimfora olika scenarier och diskutera konsekvenser av olika
stadsbyggnadslosningar.

Projektet har ocksa visat vardet av att kombinera analys med visualisering. Ett viktigt
larande ar att anviandaren inte enbart behover ett resultat eller ett index, utan behover
kunna forsta varfor ett resultat uppstar och vilka fysiska forandringar som kan
paverka det. MESH City har darfor utvecklats som ett verktyg for att stodja dialog och
utforskande snarare dn som ett renodlat kontroll- eller matverktyg.

Kontakter, demonstrationer och tester med kommuner och andra aktérer inom
samhéllsbyggandet har samtidigt gett viktig kunskap om anvandningen. En tydlig
lardom ar att nyttan dr storst nar verktyget anvands tidigt i processen, innan viktiga
strukturella beslut ar 1asta. Det ar da olika alternativ fortfarande kan testas och
diskuteras och analysen kan bidra till sjdlva utformningen, snarare dn enbart anvandas
for att utvardera ett redan fardigt forslag.

Projektet har ocksa visat att enkelhet dr avgorande for att verktyget ska kunna
anvandas brett. MESH City behover kunna anvdndas av arkitekter, planarkitekter,
kommunala tjdnstepersoner och fastighetsutvecklare utan att de behover beharska
avancerade analysverktyg eller programmering. Detta har paverkat utvecklingen mot
en mer intuitiv webbaserad 16sning.

Samtidigt har projektet tydliggjort vilka delar som behéver utvecklas vidare. Framfor
allt kravs fortsatt testning i konkreta planeringsprocesser for att validera
indikatorerna, férfina analysmetoderna och sdkerstilla att resultaten upplevs som
relevanta och anvindbara i faktiska beslutssituationer. Aven anvandargranssnitt,
visualisering och moéjligheten att snabbt testa olika scenarier behover vidareutvecklas.

Den viktigaste lardomen fran projektet ar darfor att MESH Citys potential ligger i
kombinationen av analys, visualisering och mdjlighet att testa alternativa l6sningar
tidigt. Projektet har visat att social hallbarhet kan goras mer konkret och rumsligt
begriplig och att digital analys kan anvdandas som stod for att fora in sociala kvaliteter i
de tidiga stadsbyggnadsbesluten.
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3 Nyttiggorande och fortsatt
utveckling

MVP innebar att MESH City nu kan anvdndas for demonstrationer, tester och dialog
med aktorer inom samhallsbyggandet. MESH City ar ett digitalt analys- och
skissverktyg som anvénds for att forsta hur den byggda miljon skapar forutsattningar
for social hallbarhet. Verktyget utgar fran att arkitektur och stadsplanering inte kan
planera méanniskors beteenden eller skapa gemenskap i sig, men att den fysiska
strukturen kan skapa battre eller simre forutsattningar for moten, rorelse, delaktighet,
service och vistelse. Genom att kombinera matbara indikatorer, rumslig analys och
interaktiv 3D-visualisering kan MESH City gora komplexa héllbarhetsfragor mer
konkreta och skapa underlag for att jamfora olika strukturalternativ.

Nésta steg ar att ga fran utveckling och teknisk verifiering av sjalva verktyget till att i
storre omfattning prova dess anvandning i verkliga planerings- och
utvecklingsprocesser och samtidigt validera vilket varde tjansten skapar for olika
malgrupper. Ett viktigt fokus framat ar darfor att tillsammans med kommuner,
arkitektkontor och fastighetsutvecklare testa vilka typer av beslut MESH City kan ge
storst stod i. Det handlar framfér allt om tidiga skeden, dar alternativa strukturer och
l6sningar fortfarande kan paverkas.

I ett tidigt skede kan exempelvis olika placeringar av bebyggelse, strak, entréer, parker
och offentliga rum jamféras och deras paverkan pa tillganglighet, grona samband,
serviceunderlag och potentiella motesplatser synliggoras. Pa sa satt kan MESH City
bidra till att synliggora konsekvenser och malkonflikter innan beslut om exempelvis
kvartersstruktur, gatunit och offentliga rum ar lasta. Podngen ar inte att verktyget ska
ge ett enda "ratt” svar, utan att géra olika alternativ mojliga att testa, diskutera och
utveckla.

For kommuner finns en sarskild potential i att 6verbrygga gapet mellan sociala mal och
de konkreta beslut som fattas i stadsplaneringen. Kommuner har ofta mal kring
exempelvis trygghet, motesplatser, gronska, service och tillganglighet, men det kan
vara svart att omsatta dessa mal nér olika strukturalternativ ska jamforas. MESH City
kan bidra med ett gemensamt underlag for dialog mellan planerare, politiker,
exploatorer och andra aktorer och samtidigt skapa mojlighet att upptéacka
malkonflikter och férbattringsmaojligheter innan strukturen ar 1ast. Pa sikt finns dven
moijlighet att bygga upp en mer transparent och jamforbar kunskapsbas for hur olika
stadsstrukturer forhaller sig till kommunens egna sociala ambitioner.

For fastighetsutvecklare handlar nyttan inte enbart om vad som sker inom den egna
fastighetsgransen. En fastighets langsiktiga attraktivitet och varde paverkas ocksa av
relationen till gator, gronska, service, métesplatser och andra byggnader. Genom att
testa olika strukturalternativ och se hur de paverkar olika kvaliteter kan mojligheter
och malkonflikter upptickas tidigt, innan investeringar blir dyra att forandra. MESH
City kan darmed bidra till att synliggéra sambanden mellan social hallbarhet och
ekonomiskt varde, snarare an att reducera social hallbarhet till ett ekonomiskt matt.
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Detta innebar ocksa att MESH City kan bidra till ett bredare perspektiv pa
investeringar i den byggda miljon. Manniskors upplevelse av en plats slutar inte vid
fastighetsgransen. Parker, strak, torg, service och kopplingar till kollektivtrafik kan
vara viktiga for hur ett helt omrade fungerar och darmed dven for attraktiviteten hos
enskilda fastigheter. MESH City kan analysera dessa relationer och bidra till att
synliggora vilka gemensamma rumsliga kvaliteter som kan behdva stiarkas for att ett
omrade som helhet ska fungera battre.

For arkitekter dr ambitionen att integrera analysen direkt i det vanliga arbetsflodet.
Utgangspunkten ar en 3D-modell dir byggnader kan flyttas, strak forandras eller
gronstruktur adderas och dar effekten pa olika indikatorer kan illustreras i realtid.
MESH City ska inte ersitta arkitektens intuition och erfarenhet, utan forstiarka den
genom att géra samband och malkonflikter mojliga att testa, diskutera och utveckla.

Fortsatt utveckling kommer darfor att fokusera pa att férenkla anvindarupplevelsen
och vidareutveckla den webbaserade 16sningen. Indikatorer och analysmetoder
behover fortsatt valideras och forfinas genom anvandning i konkreta projekt. En viktig
del blir ocksa att utveckla mojligheten att snabbt testa och jamfora olika scenarier och
att tydligare koppla analysresultaten till konkreta fysiska atgarder.

En central utvecklingsinriktning ar att bygga in hela arbetsprocessen i den
webbaserade 16sningen, fran val av indikatorer och formulering av mal, via analys och
jamforelse av olika scenarier, till sammanstéllning av resultat och rapportskrivning. Pa
sa satt kan MESH City utvecklas fran ett skiss-, analys- och visualiseringsverktyg till ett
mer sammanhallet digitalt beslutsstod.

En sarskilt intressant utvecklingsmaojlighet ar att anvanda Al for att effektivisera och
vidareutveckla rapportskrivningen. Genom att lata Al arbeta utifran MESH Citys
metodik och ett strukturerat kunskapsunderlag bestdende av relevant forskning,
referenslitteratur och tidigare analyser kan resultaten fran varje projekt
sammanstallas till projektspecifika rapporter och beslutsunderlag. Genom att sitta
analysresultaten i relation till relevant forskning, identifiera utvecklingsomraden och
formulera mojliga atgarder kan tiden minska fran genomford analys till ett anvandbart
beslutsunderlag och samtidigt gora MESH Citys kunskapsbas till en integrerad del av
tjansten.

Detta dr ocksa en viktig del i att gora MESH City skalbart. [ stillet for att varje analys
behoéver hanteras som ett separat konsultuppdrag kan en stérre del av processen
standardiseras och goras tillgidnglig genom den digitala plattformen, samtidigt som
professionell kompetens fortsatt kan anvindas diar den behévs. Kombinationen av
digital analys, visualisering, kunskapsstdd och automatiserad rapportering kan
darmed skapa en mer sammanhallen tjanst och minska steget mellan analys och
praktiskt anvandbart beslutsunderlag.
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Projektet gar dirmed in i en ny fas dar fokus i storre utstrackning kan flyttas fran
teknisk utveckling till kundvalidering och kommersiell utveckling. En central fraga blir
att tillsammans med potentiella kunder prova vilka anvandningsomraden som skapar
storst nytta, vilka funktioner som dr mest vardeskapande och vilka malgrupper som
har storst behov av tjdnsten. Detta omfattar dven att undersoka betalningsvilja, méjliga
prismodeller och hur MESH City kan paketeras som en dterkommande digital tjanst
snarare dn enbart som ett konsultbaserat analysverktyg.

En ytterligare utvecklingsriktning dr att undersoka hur MESH City kan bidra till att
forsta staden som ett sammanhéngande system, dar sociala, ekologiska och
ekonomiska virden paverkar varandra. I dag hanteras dessa perspektiv ofta var for sig.
MESH City kan utvecklas vidare som ett verktyg for den rumsliga dimensionen, dar
samband och malkonflikter mellan olika héllbarhetsaspekter kan synliggoras. Detta
ligger ocksa i linje med ett bredare synsatt dar stadsutveckling inte handlar om att
maximera ett enskilt virde utan om att hitta balanser mellan flera olika varden.

Pa langre sikt 4r ambitionen att MESH City ska kunna anvandas av flera typer av
aktorer inom samhallsbyggandet och utvecklas till en skalbar digital tjénst. De
erfarenheter och kontakter som byggts upp under projektet ger en grund for att nu
systematiskt préva MESH City mot verkliga kundbehov och marknadsférutsattningar.
Nasta utvecklingsfas handlar darfér om att ga fran en fungerande MVP till en produkt
som ar validerad tillsammans med kunder, har en tydlig anvindarnytta och en prévad
affarsmodell.

Finansieringen fran Smart Built Environment har gjort det mojligt att ta MESH City
fran en tidig teknisk prototyp till en fungerande MVP och darmed konkret prova idén i
relation till verkliga behov inom samhallsbyggandet. Projektet har gett mojlighet att
kombinera teknisk utveckling med metodutveckling, anvandartester och dialog med
kommuner och andra aktorer. Det har samtidigt skapat en grund for nasta
utvecklingsfas, dar fokus kan ligga pa att validera kundnytta, betalningsvilja och
affairsmodell samt att vidareutveckla MESH City till en skalbar digital tjanst.

10



SMART BUILT

4 Referenser

Bjorklid, Pia. Eliasson, Jonas. Mellander, Charlotta. Stahle, Alexander, (2014).
Bilen blir alltmer onédig i takt med urbaniseringen. Dagens Nyheter, 26 januari.

Tillganglig: http://mobil.dn.se/debatt/bilen-blir-alltmer-onodig-i-takt-
medurbaniseringen/ [2017-06-01]

BoTryggt2030, 2022, Handboken for planering av sakra och trygga livsmiljoer

Boverket, 2007, Bostadsnara natur - inspiration & vagledning, Dnr: 2309-1215/2007,
www.boverket.se/publikationer

Boverket, 2015, Gor plats for barn och unga! En vagledning for planering, utformning
och forvaltning av skolans och férskolans utemiljo, www.boverket.se/publikationer

Boverket, 2017, Skolans nya plats i staden - Kommuners anpassning till skolvalet och
urbana stadsbyggnadsprinciper, (2017:16), www.boverket.se/publikationer

Boverket, 2020, Barnkonventionen i fysisk planering och stadsutveckling, (2020:24),
www.boverket.se/publikationer

Boverket, 2024, Den byggda formens betydelse - Kunskap fran forskning, (2024:6),
www.boverket.se/publikationer

Boverket, 2022, Flexibla parkeringstal. https://www.boverket.se/sv/PBL-
kunskapsbanken/teman/parkering_hallbarhet/flex/

Boverkets byggregler, 2011:6 - foreskrifter och allménna rad, BBR

Designguide fér Smarta gator, 2022, TRITA-ABE-RPT 2211

Gehl, Jan (2007 [1971]) Livet mellem husene, Képenhamn: Arkitektens forlag.
Granath Kaj, Nylander Ola (2025) MAB - Manual for analys av bostadskvaliteter, CBA

Gronmodell, 2023 Malmo stad, https://malmo.se/Stadsutveckling/Sa-utvecklar-vi-
staden/Stadsplanering-och-bostader/Oversiktsplanering/Oversiktsplan-for-Malmo-
2023/Gronmodell.html

Gavle kommun, 2023, Nyhamn Hallbarhetsprogram

Goteborg stad (2014) Gronstrategi for en tat och gron stad Antagen av Park- och
naturndmnden, Goteborgs Stad

Jacobs, Jane (2004 [1961]) Den amerikanska storstadens liv och forfall, Géteborg:
Bokférlaget Daidalos AB.

Jansson M, Herbert E, 2023 - Barnvanlig bebyggd milj6 - Vad kravs? En
forskningsoversikt, Rapport 2023:7, SLU

Jungmark L, 2021, Barn Plats Lek Stad, Tankesmedjan Moviums bokserie Stad & Land
nr 189

1"



SMART BUILT

LEED, 2009, LEED for Neighborhood Development Rating System

Malmo stad, 2006, Lekplatsprogram for Malmo, Policy och atgardprogram for stadens
lekplatser

Malmo stad, 2023, BARNKONSEKVENSBEDOMNING av ()versiktsplan for Malmo,
www.malmo.se/op

Malmo stad, 2023, Gronmodell, https://malmo.se/Stadsutveckling/Sa-utvecklar-vi-
staden/Stadsplanering-och-bostader/Oversiktsplanering/Oversiktsplan-for-Malmo-
2023/Gronmodell.html

McDonald, R.I,, Beatley, T., ElImqvist, T. (2018). The green soul of the concrete jungle:
the urban century, the urban psychological penalty, and the role of nature. Sustainable
Earth.

Mertens, L., Compernolle, S., Deforche, B., Deforche, B., Mackenbach, J. D., Lakerveld, J.,
Dyck, D. V. (2017). Built environmental correlates of cycling for transport across
Europe. Health & Place

Minoura, Eva, 2019, Bostadsgarden - Territoriell arkitektur: Studentlitteratur AB

Nordstrom M, 2020, Barnkonsekvensanalyser i stadsplaneringen, Boverket dnr
4127/2019

Region Skane, 2023, 3-30-300 i Skdne - Analysmodell fér gronare och hidlsosammare
stader, Spacescape, Region Skane

Sellers ], Lindberg M, 2002, Hur beaktas barns intressen i fysisk planering?,
Samhillsbyggnadsenheten Skane i utveckling 2002:39

Spacescape, 2019, Stora Skondal Social konsekvensanalys, Stockholms
stadsbyggnadskontor

Spacescape, 2016, Sddra Vartahamnen, Social konsekvensanalys, Stockholms
stadsbyggnadskontor

Spacescape, 2016 a. Mita stad - En guide till forskningsdriven stadsbyggnad,
Stockholm: Spacescape.

Spacescape, 2020, Vasterport, Social konsekvensanalys, Varbergs kommun
stadsbyggnadskontor

Spacescape, 2022, Barnvanliga stadsdelar, Analys av barnvanlighet, barntdthet och
barnandel i Sverige, HSB

Spacescape, 2022, Var finns idrotten? - Analys av géteborgarnas tillgang till
idrottsanlaggningar

Spacescape, 2023. Nyhamn Héllbarhetsprogram, Gavle kommun: Spacescape.

Spacescape, 2024, Platspotential - S utvecklas framgangsrika platser - exempel fran
Stockholm, Centrum fér AMP, Fastighetsdgarna Stockholm

12



SMART BUILT

Spacescape och Jernhusen, 2019, Levande stadsmiljder,
www.jernhusen.se/globalassets/dokument/stadsprojekt/rapport_levande_stadsmiljo_
190629.pdf

Statens Folkhalsoinstitut, 2010, Aktivt liv i byggda miljéer - Manual féor kommunal
planering

Stigell Erik, Didriksson Louise, 2020, Planeringsverktyg - stodjande fysiska livsmiljoer
- Samordning for bostadsbyggande (Fi N 2017:08)

Stockholm stad, 2003, Sociotophandboken. illginglig pa internet: http://www.
stockholm.

se/TrafikStadsplanering/Stadsutveckling/Sociotopkartor/

Trafikverket, 2012, Kol-TRAST. Planeringshandbok for en attraktiv och effektiv
kollektivtrafik

UN Habitat, 2014, A new strategy of sustainable neighbourhood planning: Five
Principles

https://unhabitat.org/a-new-strategy-of-sustainable-neighbourhoodplanning-five-
principles

13



a
7

4
SMART BUILT
ENVIRONMENT

/

Med stod frén

VINNOVA % Energimyndigheten EORMAS :2°  Brires

Sveriges innovationsmyndighet program

Smart Built Environment c/o 1Q Samhillsbyggnad | Drottninggatan 33 | 111 51 STOCKHOLM | info@smartbuilt.se | 070-645 16 40 | www.smartbuilt.se


mailto:info@smartbuilt.se

